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ความนำ
กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  ให้เป็นหลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกำหนดจุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทางในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีคุณภาพชีวิตที่ดีและมีขีดความสามารถ           ในการแข่งขันในเวทีระดับโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) พร้อมกันนี้ได้ปรับกระบวนการพัฒนาหลักสูตรให้มีความสอดคล้องกับเจตนารมณ์แห่งพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และ          ที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ที่มุ่งเน้นการกระจายอำนาจทางการศึกษาให้ท้องถิ่นและสถานศึกษาได้มีบทบาทและมีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร เพื่อให้สอดคล้องกับสภาพ และ               ความต้องการของท้องถิ่น (สำนักนายกรัฐมนตรี, 2542)
จากการวิจัย และติดตามประเมินผลการใช้หลักสูตรในช่วงระยะ 6 ปีที่ผ่านมา  พบว่า    หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 มีจุดดีหลายประการ เช่น ช่วยส่งเสริมการกระจายอำนาจทางการศึกษาทำให้ท้องถิ่นและสถานศึกษามีส่วนร่วมและมีบทบาทสำคัญในการพัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้อง    กับความต้องการของท้องถิ่น ส่วนประเด็นที่เป็นปัญหาและความไม่ชัดเจนของหลักสูตรหลายประการทั้งในส่วนของเอกสารหลักสูตร กระบวนการนำหลักสูต สู่การปฏิบัติ และผลผลิตที่เกิดจากการใช้หลักสูตร ได้แก่ ปัญหาความสับสนของผู้ปฏิบัติในระดับสถานศึกษาในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา สถานศึกษาส่วนใหญ่กำหนดสาระและผลการเรียนรู้ที่คาดหวังไว้มาก ทำให้เกิดปัญหาหลักสูตรแน่น  การวัดและประเมินผลไม่สะท้อนมาตรฐาน ส่งผลต่อปัญหาการจัดทำเอกสารหลักฐานทางการศึกษาและการเทียบโอนผลการเรียน รวมทั้งปัญหาคุณภาพของผู้เรียนในด้านความรู้ ทักษะ ความสามารถและคุณลักษณะที่พึงประสงค์อันยังไม่เป็นที่น่าพอใจ
                  นอกจากนั้นแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 10 ( พ.ศ. 2550 – 2554)              ได้ชี้ให้เห็นถึงความจำเป็นในการปรับเปลี่ยนจุดเน้นในการพัฒนาคุณภาพคนในสังคมไทยให้ มีคุณธรรม และมีความรอบรู้อย่างเท่าทัน  ให้มีความพร้อมทั้งด้านร่างกาย สติปัญญา  อารมณ์ และศีลธรรม สามารถก้าวทันการเปลี่ยนแปลงเพื่อนำไปสู่สังคมฐานความรู้ได้อย่างมั่นคง  แนวการพัฒนาคนดังกล่าวมุ่งเตรียมเด็กและเยาวชนให้มีพื้นฐานจิตใจที่ดีงาม มีจิตสาธารณะ  พร้อมทั้งมีสมรรถนะ ทักษะและความรู้พื้นฐานที่จำเป็นในการดำรงชีวิต อันจะส่งผลต่อการพัฒนาประเทศแบบยั่งยืน (สภาพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2549)  ซึ่งแนวทางดังกล่าวสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งส่งเสริมผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์  สร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี  สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมโลกได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  
จากข้อค้นพบในการศึกษาวิจัยและติดตามผลการใช้หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ที่ผ่านมา  ประกอบกับข้อมูลจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่  10 เกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาคนในสังคมไทย และจุดเน้นของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนสู่ศตวรรษที่ 21 จึงเกิดการทบทวนหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  เพื่อนำไปสู่การพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่มีความเหมาะสม ชัดเจน ทั้งเป้าหมายของหลักสูตรในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมรพัฒนาประเทศพื้นฐานในการดำรงชีวิต  การพัฒนาสมรรถนะและทักและกระบวนการนำหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติในระดับเขตพื้นที่การศึกษาและสถานศึกษา 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  จัดทำเพื่อให้ท้องถิ่นและสถานศึกษาได้นำไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการจัดทำหลักสูตรสถานศึกษา   และจัดการเรียน
การสอนเพื่อพัฒนาเด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานให้มีคุณภาพด้านความรู้ และทักษะที่จำเป็นสำหรับการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง และแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 

โรงเรียนชุมชนบ้านห้วยค้อมิตรภาพที่ 206 ได้รับคัดเลือกจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาขอนแก่น  เขต 3
  ให้เป็นโรงเรียนต้นแบบการใช้หลักสูตรและโรงเรียนที่มีความพร้อมตามประกาศของกระทรวงศึกษาธิการ  และให้เริ่มใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2551  ในชั้นประถมศึกษาปีที่  1 – 6  และมัธยมศึกษาปีที่  1 ในปีการศึกษา  2552  เป็นต้นไปจนครบทุกชั้นเรียนในปีการศึกษา  2554 

ดังนั้น  โรงเรียนจึงได้จัดทำหลักสูตรสถานศึกษา   พุทธศักราช  2551    เพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน  โดยยึดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  เป็นกรอบและทิศทางในการดำเนินการ  โดยได้เพิ่มเติมในส่วนที่เป็นความจำเป็นและความต้องการพัฒนาของท้องถิ่น  ในรายวิชาพื้นฐานและวิชาเพิ่มเติม  และได้ประกาศใช้หลักสูตรสถานศึกษา  พุทธศักราช  2551  ในปีการศึกษา  2552  เป็นต้นไป
วิสัยทัศน์
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนบ้านห้วยค้อมิตรภาพที่ 206  มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ให้เป็นมนุษย์ที่มีความ สมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตสำนึกรักและภูมิใจในวัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่น ความเป็นพลเมืองไทยและเป็น พลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข   มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จำเป็นต่อการศึกษาต่อ  การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตาม ศักยภาพ โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและนำไปสู่ประชาคมอาเซียน            

หลักการ
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนบ้านห้วยค้อมิตรภาพที่ 206 มีหลักการที่สำคัญ  ดังนี้
              1.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู้                   เป็นเป้าหมายสำหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐาน        ของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล
2.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาค และมีคุณภาพ
3.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอำนาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา                      ให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น
4. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการจัด  การเรียนรู้
5.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
6.  เป็นหลักสูตรการศึกษาสำหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย  ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์  

7. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่บูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ทุกกลุ่มสาระทุกชั้นเรียน
8. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่บูรณาการการเรียนรู้ประชาคมอาเซียน ทุกสาระ
จุดหมาย

             หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนบ้านห้วยค้อมิตรภาพที่ 206   มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  มีปัญญา มีความสุขมีศักยภาพในการศึกษาต่อ  และประกอบอาชีพ   จึงกำหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน  เมื่อจบการศึกษาภาคบังคับ    ดังนี้
           1.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง   มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
          2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา   การใช้เทคโนโลยี  และมีทักษะชีวิต
          3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกำลังกาย
          4.  มีความรักชาติ มีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข
              5.  มีจิตสำนึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย   การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม  มีจิตสาธารณะที่มุ่งทำประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข      
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์

ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานที่กำหนด  ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ดังนี้

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนบ้านห้วยค้อมิตรภาพที่ 206 มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี้

1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม


2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ              ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น        ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต   เป็นความสามารถในการนำกระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ใน
การดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การทำงาน และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร 
การทำงาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนบ้านห้วยค้อมิตรภาพที่ 206 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ดังนี้
1.  รักชาติ  ศาสน์ กษัตริย์

2.  ซื่อสัตย์สุจริต
3.  มีวินัย
4. ใฝ่เรียนรู้
5. อยู่อย่างพอเพียง
6.  มุ่งมั่นในการทำงาน
7.  รักความเป็นไทย
8.  มีจิตสาธารณะ

ส่วนที่ 2
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ความสำคัญของคณิตศาสตร์

คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ทำให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์   คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม  นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ  คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดำเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่อง ตามศักยภาพ โดยกำหนดสาระหลักที่จำเป็นสำหรับผู้เรียนทุกคนดังนี้
·  จำนวนและการดำเนินการ: ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจำนวน ระบบจำนวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจำนวนจริง การดำเนินการของจำนวน อัตราส่วน ร้อยละ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจำนวน และการใช้จำนวนในชีวิตจริง
·  การวัด: ความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นที่ ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด               และการนำความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ
·  เรขาคณิต: รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ สองมิติ และสามมิติ                   การนึกภาพ แบบจำลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต (geometric transformation)ในเรื่องการเลื่อนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน (rotation)

·  พีชคณิต: แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซตและการดำเนินการของเซต           การให้เหตุผล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ลำดับเลขคณิต ลำดับเรขาคณิต อนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต
·  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น: การกำหนดประเด็น การเขียนข้อคำถาม           การกำหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมูล การจัดระบบข้อมูล การนำเสนอข้อมูล  ค่ากลาง        และการกระจายของข้อมูล  การวิเคราะห์และการแปลความข้อมูล การสำรวจความคิดเห็น              ความน่าจะเป็น   การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่างๆ             และช่วยในการตัดสินใจในการดำเนินชีวิตประจำวัน
·  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์: การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย               การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ  และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้
สาระที่ 1  จำนวนและการดำเนินการ
มาตรฐาน  ค 1.1     เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
มาตรฐาน  ค 1.2    เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนและความสัมพันธ์ระหว่าง
    การดำเนินการต่าง ๆ และสามารถใช้การดำเนินการในการแก้ปัญหา                      

มาตรฐาน  ค 1.3    ใช้การประมาณค่าในการคำนวณและแก้ปัญหา
มาตรฐาน ค 1.4    เข้าใจระบบจำนวนและนำสมบัติเกี่ยวกับจำนวนไปใช้
สาระที่ 2  การวัด
มาตรฐาน  ค 2.1    เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด
มาตรฐาน  ค 2.2    แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด
สาระที่ 3  เรขาคณิต
มาตรฐาน ค 3.1    อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
มาตรฐาน ค 3.2   ใช้การนึกภาพ (visualization) ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning)     

และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหา
สาระที่ 4  พีชคณิต
มาตรฐาน  ค 4.1     เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน
มาตรฐาน ค 4.2   ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ (mathematical  model)  อื่น ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ  ตลอดจนแปลความหมาย และนำไปใช้แก้ปัญหา  
สาระที่ 5  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน ค 5.1    เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล
มาตรฐาน ค 5.2   ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้             
อย่างสมเหตุสมผล
มาตรฐาน ค 5.3   ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา
สาระที่ 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
มาตรฐาน ค 6.1     มีความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล   การสื่อสาร  การสื่อความหมาย    ทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอ  การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
หมายเหตุ    1. 
การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพนั้น จะต้องให้มีความสมดุลระหว่างสาระด้านความรู้  ทักษะและกระบวนการ ควบคู่ไปกับคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ ได้แก่  การทำงานอย่างมีระบบ       มีระเบียบ  มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ  มีความเชื่อมั่นในตนเอง พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์
2.  ในการวัดและประเมินผลด้านทักษะและกระบวนการ สามารถประเมินในระหว่าง         
          การเรียนการสอน  หรือประเมินไปพร้อมกับการประเมินด้านความรู้
คุณภาพผู้เรียน
จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3
· มีความรู้ความเข้าใจและความรู้สึกเชิงจำนวนเกี่ยวกับจำนวนนับไม่เกินหนึ่งแสน          และศูนย์   และการดำเนินการของจำนวน สามารถแก้ปัญหาเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ             และการหาร พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบที่ได้
· มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ำหนัก ปริมาตร ความจุ เวลาและเงิน สามารถวัดได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  และนำความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้
· มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปวงกลม รูปวงรี ทรงสี่เหลี่ยม       มุมฉาก    ทรงกลม ทรงกระบอก รวมทั้ง จุด ส่วนของเส้นตรง รังสี เส้นตรง และมุม
· มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแบบรูป และอธิบายความสัมพันธ์ได้
· รวบรวมข้อมูล และจำแนกข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและสิ่งแวดล้อมใกล้ตัวที่พบเห็น          ในชีวิตประจำวัน และอภิปรายประเด็นต่าง ๆ จากแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่งได้
· ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์          ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้อง  เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
· มีความรู้ความเข้าใจและความรู้สึกเชิงจำนวนเกี่ยวกับจำนวนนับและศูนย์ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง ร้อยละ การดำเนินการของจำนวน สมบัติเกี่ยวกับจำนวน สามารถแก้ปัญหาเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ และการหารจำนวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกิน              สามตำแหน่ง และร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบที่ได้ สามารถหาค่าประมาณของจำนวนนับและทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่งได้
· มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นที่ ปริมาตร ความจุ เวลา เงิน ทิศ แผนผัง และขนาดของมุม  สามารถวัดได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม และนำความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้
· มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลักษณะและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม               รูปวงกลม     ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  ทรงกระบอก  กรวย  ปริซึม  พีระมิด  มุม และเส้นขนาน 
· มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแบบรูปและอธิบายความสัมพันธ์ได้ แก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป สามารถวิเคราะห์สถานการณ์หรือปัญหาพร้อมทั้งเขียนให้อยู่ในรูปของสมการเชิงเส้นที่มี              ตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวและแก้สมการนั้นได้
· รวบรวมข้อมูล  อภิปรายประเด็นต่าง ๆ จากแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ แผนภูมิรูปวงกลม กราฟเส้น และตาราง  และนำเสนอข้อมูลในรูปของแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ และกราฟเส้น ใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นเบื้องต้น            ในการคาดคะเนการเกิดขึ้นของเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้
· ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร                    การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
· มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจำนวนจริง มีความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน ร้อยละ เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม รากที่สองและรากที่สามของจำนวนจริง สามารถดำเนินการเกี่ยวกับจำนวนเต็ม เศษส่วน ทศนิยม เลขยกกำลัง รากที่สองและรากที่สามของ             จำนวนจริง ใช้การประมาณค่าในการดำเนินการและแก้ปัญหา และนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนไปใช้ในชีวิตจริงได้
· มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับพื้นที่ผิวของปริซึม ทรงกระบอก และปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และทรงกลม เลือกใช้หน่วยการวัดในระบบต่าง ๆ เกี่ยวกับความยาว พื้นที่ และปริมาตรได้อย่างเหมาะสม พร้อมทั้งสามารถนำความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้ในชีวิตจริงได้
· สามารถสร้างและอธิบายขั้นตอนการสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้วงเวียน           และสันตรง อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิตสามมิติซึ่งได้แก่ ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวย และทรงกลมได้ 
· มีความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของความเท่ากันทุกประการและความคล้ายของรูปสามเหลี่ยม เส้นขนาน ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และสามารถนำสมบัติเหล่านั้นไปใช้ใน         การให้เหตุผลและแก้ปัญหาได้ มีความเข้าใจเกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิต(geometric transformation)ในเรื่องการเลื่อนขนาน(translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน (rotation)  และนำไปใช้ได้
· สามารถนึกภาพและอธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
· สามารถวิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ของแบบรูป สถานการณ์หรือปัญหา              และสามารถใช้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร อสมการเชิงเส้น             ตัวแปรเดียว และกราฟในการแก้ปัญหาได้
· สามารถกำหนดประเด็น เขียนข้อคำถามเกี่ยวกับปัญหาหรือสถานการณ์ กำหนดวิธีการศึกษา เก็บรวบรวมข้อมูลและนำเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิรูปวงกลม หรือรูปแบบอื่นที่เหมาะสมได้ 
· เข้าใจค่ากลางของข้อมูลในเรื่องค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยมของข้อมูลที่ยังไม่ได้แจกแจงความถี่ และเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม รวมทั้งใช้ความรู้ในการพิจารณาข้อมูลข่าวสารทางสถิติ 
· เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์และประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้
· ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร          การสื่อความหมาย  และการนำเสนอ ได้อย่างถูกต้อง และชัดเจน  เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์  และนำความรู้  หลักการ  กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ   และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง
สาระที่ 1  จำนวนและการดำเนินการ
มาตรฐาน ค 1.1   เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1
	1.  เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิก  และ ตัวเลขไทยแสดงปริมาณของสิ่งของหรือจำนวนนับที่ไม่เกินหนึ่งร้อยและศูนย์

	· การใช้จำนวนบอกปริมาณที่ได้จากการนับ
· การเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก และตัวเลขไทยแสดงจำนวน
· การอ่านตัวเลขฮินดูอารบิกและตัวเลขไทย
· การนับเพิ่มทีละ 1  ทีละ 2  
· การนับลดทีละ 1

	
	2.  เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับไม่เกินหนึ่งร้อยและศูนย์

	· หลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก
· การเขียนตัวเลขแสดงจำนวนในรูปกระจาย
· การเปรียบเทียบจำนวนและการใช้เครื่องหมาย  =   (   >   <

· การเรียงลำดับจำนวนไม่เกินห้าจำนวน

	ป.2
	1.  เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิก 
     ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงปริมาณของสิ่งของหรือจำนวนนับที่ไม่เกินหนึ่งพัน และศูนย์

	· การเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก   ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจำนวน
· การอ่านตัวเลขฮินดูอารบิกและตัวเลขไทย
· การนับเพิ่มทีละ 5  ทีละ 10  และทีละ 100
· การนับลดทีละ 2  ทีละ 10  และทีละ 100
· จำนวนคู่  จำนวนคี่

	
	2.  เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์

	· หลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก  และการใช้  0 เพื่อยึดตำแหน่งของหลัก
· การเขียนตัวเลขแสดงจำนวนในรูปกระจาย
· การเปรียบเทียบจำนวนและการใช้เครื่องหมาย  =   (   >   <

· การเรียงลำดับจำนวนไม่เกินห้าจำนวน


	ป.3
	1.  เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิก 
     ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงปริมาณของสิ่งของหรือจำนวนนับที่ไม่เกินหนึ่งแสนและศูนย์

	· การเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจำนวน
· การอ่านตัวเลขฮินดูอารบิกและตัวเลขไทย
· การนับเพิ่มทีละ 3  ทีละ 4  ทีละ 25  และ ทีละ 50
· การนับลดทีละ 3  ทีละ 4  ทีละ 5                  ทีละ 25  และทีละ 50

	
	2.  เปรียบเทียบและเรียงลำดับ
      จำนวนนับไม่เกินหนึ่งแสนและ
       ศูนย์

	· หลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก  และการใช้ 0 เพื่อยึดตำแหน่งของหลัก
· การเขียนตัวเลขแสดงจำนวนในรูปกระจาย
· การเปรียบเทียบจำนวนและการใช้เครื่องหมาย  =   (   >   <

· การเรียงลำดับจำนวนไม่เกินห้าจำนวน

	ป.4
	1.  เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิก 
     ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจำนวนนับ  ศูนย์ เศษส่วน และทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง

	· การเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก  ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจำนวนนับ  และการอ่าน
· ความหมาย  การเขียน  และการอ่านเศษส่วน
· ความหมาย การเขียน และการอ่านทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง

	
	2.  เปรียบเทียบและเรียงลำดับ
      จำนวนนับ และศูนย์  เศษส่วน  และทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง



	· หลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลักของจำนวนนับ  และการใช้  0  เพื่อยึดตำแหน่งของหลัก
· การเขียนตัวเลขแสดงจำนวนในรูปกระจาย
· การเปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับ
· การเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน
· การเปรียบเทียบและเรียงลำดับทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง

	ป.5

	1.  เขียนและอ่านเศษส่วน  จำนวนคละ  และทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่ง  
	· ความหมาย  การอ่าน  และการเขียนเศษส่วนแท้  เศษเกิน จำนวนคละ และทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่ง
· เศษส่วนที่เท่ากับจำนวนนับ
· การเขียนจำนวนนับในรูปเศษส่วน
· การเขียนเศษเกินในรูปจำนวนคละและ
     การเขียนจำนวนคละในรูปเศษเกิน

· เศษส่วนที่เท่ากัน
· เศษส่วนอย่างต่ำ

	
	2.  เปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วนและทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่ง
	· หลัก  ค่าประจำหลัก และค่าของเลขโดดในแต่ละหลักของจำนวนนับ  และทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่ง
· การเขียนทศนิยมในรูปกระจาย
· การเปรียบเทียบและเรียงลำดับทศนิยม
    ไม่เกินสองตำแหน่ง
· การเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วน
    ที่ตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของตัวส่วนอีก
     ตัวหนึ่ง

	
	3.  เขียนเศษส่วนในรูปทศนิยมและร้อยละ เขียนร้อยละในรูปเศษส่วนและทศนิยม   และเขียนทศนิยมในรูปเศษส่วนและร้อยละ

	· ความหมาย การอ่าน และการเขียนร้อยละ
· การเขียนเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็นตัวประกอบของ 10 และ 100 ในรูปทศนิยมและ
     ร้อยละ
· การเขียนร้อยละในรูปเศษส่วนและทศนิยม
· การเขียนทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่งในรูปเศษส่วนและร้อยละ

	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.6
	1.  เขียนและอ่านทศนิยมไม่เกินสาม 
     ตำแหน่ง
	· ความหมาย  การอ่าน  และการเขียนทศนิยมสามตำแหน่ง

	
	2. เปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วนและทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
	· หลัก  ค่าประจำหลัก  และค่าของเลขโดดในแต่ละหลักของทศนิยมสามตำแหน่ง
· การเขียนทศนิยมในรูปกระจาย
· การเปรียบเทียบและเรียงลำดับทศนิยม
    ไม่เกินสามตำแหน่ง
· การเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วน

	
	3. เขียนทศนิยมในรูปเศษส่วน  และเขียน
     เศษส่วนในรูปทศนิยม
	· การเขียนทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง   ในรูปเศษส่วน
· การเขียนเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น ตัวประกอบของ 10,  100,  1,000           ในรูปทศนิยม

	ม.1
	1. ระบุหรือยกตัวอย่าง และเปรียบเทียบ
     จำนวนเต็มบวก จำนวนเต็มลบ  ศูนย์  
     เศษส่วนและทศนิยม
	· จำนวนเต็มบวก  จำนวนเต็มลบ  ศูนย์  เศษส่วนและทศนิยม
· การเปรียบเทียบจำนวนเต็ม  เศษส่วน       และทศนิยม

	
	2. เข้าใจเกี่ยวกับเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลัง
     เป็นจำนวนเต็ม และเขียนแสดงจำนวน
     ให้อยู่ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 
      (scientific notation)
	· เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม 
·  การเขียนแสดงจำนวนในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ (A ( 10n เมื่อ 1 ( A ( 10 และ n เป็นจำนวนเต็ม)

	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ม.2
	1. เขียนเศษส่วนในรูปทศนิยมและเขียน
    ทศนิยมซ้ำในรูปเศษส่วน        
	· เศษส่วนและทศนิยมซ้ำ

	
	2. จำแนกจำนวนจริงที่กำหนดให้ และ
      ยกตัวอย่างจำนวนตรรกยะและจำนวน     
      อตรรกยะ  
	· จำนวนตรรกยะ และจำนวนอตรรกยะ

	
	3. อธิบายและระบุรากที่สองและรากที่สาม
     ของจำนวนจริง 
	· รากที่สองและรากที่สามของจำนวนจริง 

	
	4. ใช้ความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วน  สัดส่วน  
      และร้อยละในการแก้โจทย์ปัญหา  
	· อัตราส่วน  สัดส่วน  ร้อยละ  และการนำไปใช้

	ม.3
	–
	–


สาระที่ 1  จำนวนและการดำเนินการ
มาตรฐาน ค 1.2    เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนและความสัมพันธ์ระหว่าง     การดำเนินการต่าง ๆ  และใช้การดำเนินการในการแก้ปัญหา 
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1
	1.  บวก ลบ  และบวก ลบระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งร้อยและศูนย์  พร้อมทั้ง 
     ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ 
     คำตอบ
	· ความหมายของการบวก  และการใช้เครื่องหมาย +

· การบวกที่ไม่มีการทด 
· ความหมายของการลบ  และการใช้เครื่องหมาย –

· การลบที่ไม่มีการกระจาย 
· การบวก  ลบระคน     

	
	2.  วิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์ปัญหา และโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งร้อยและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	· โจทย์ปัญหาการบวก การลบ
· โจทย์ปัญหาการบวก ลบระคน
· การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก การลบ


	ป.2
	1.  บวก  ลบ  คูณ  หาร  และบวก ลบ คูณ หาร 
      ระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความ
     สมเหตุสมผลของคำตอบ
	· การบวก  การลบ
· ความหมายของการคูณ  และการใช้เครื่องหมาย  (
· การคูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสองหลัก
· ความหมายของการหาร และการใช้เครื่องหมาย  (
· การหารที่ตัวหารและผลหารมีหนึ่งหลัก
· การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน

	
	2.  วิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	· โจทย์ปัญหาการบวก  การลบ  การคูณ  การหาร
· โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน       
· การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก การลบ  การคูณ  การหาร

	ป.3
	1.  บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หาร
      ระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งแสน 
     และศูนย์  พร้อมทั้งตระหนักถึงความ
     สมเหตุสมผลของคำตอบ
	· การบวก  การลบ
· การคูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวน
    ไม่เกินสี่หลัก
· การคูณจำนวนสองหลักกับจำนวนสองหลัก
· การหารที่ตัวตั้งไม่เกินสี่หลักและตัวหารมีหนึ่งหลัก     
· การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน

	
	2.  วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของ
     โจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของ
     จำนวนนับไม่เกินหนึ่งแสนและศูนย์  
     พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุ      สมผลของคำตอบและสร้างโจทย์ได้
     
	· โจทย์ปัญหาการบวก
· โจทย์ปัญหาการลบ
· โจทย์ปัญหาการคูณ
· โจทย์ปัญหาการหาร
· โจทย์ปัญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน
· การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก การลบ  การคูณ  การหาร


	
	1.  บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หาร
     ระคนของจำนวนนับและศูนย์  พร้อมทั้ง
     ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ
     คำตอบ
	· การบวก  การลบ
· การคูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนมากกว่าสี่หลัก
· การคูณจำนวนมากกว่าหนึ่งหลักกับจำนวนมากกว่าสองหลัก
· การหารที่ตัวหารไม่เกินสามหลัก
· การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน
· การเฉลี่ย  

	
	2.  วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของ
     โจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของ 
     จำนวนนับและศูนย์  พร้อมทั้งตระหนัก 
     ถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ และ
     สร้างโจทย์ได้
	· โจทย์ปัญหาการบวก  การลบ
· โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนมากกว่าสี่หลัก
· โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนมากกว่าหนึ่งหลักกับจำนวนมากกว่าสองหลัก
· โจทย์ปัญหาการหารที่ตัวหารไม่เกิน    สามหลัก
· โจทย์ปัญหาการบวก  ลบ  คูณ หารระคน
· การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก การลบ  การคูณ  การหาร

	
	3.  บวกและลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน
	· การบวกและการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน

	ป.5

	1.  บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณระคนของเศษส่วน  พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	· การบวก การลบเศษส่วนที่ตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของตัวส่วนอีกตัวหนึ่ง
· การคูณเศษส่วนกับจำนวนนับ
· การคูณเศษส่วนกับเศษส่วน 
· การหารเศษส่วนด้วยจำนวนนับ
· การหารจำนวนนับด้วยเศษส่วน
· การหารเศษส่วนด้วยเศษส่วน
· การบวก ลบ คูณระคนของเศษส่วน

	
	2.  บวก ลบ คูณ และบวก ลบ คูณระคนของทศนิยมที่คำตอบเป็นทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่ง  พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	· การบวกและการลบทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่ง
· การคูณทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่งกับจำนวนนับ
· การคูณทศนิยมหนึ่งตำแหน่งกับทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง
· การบวก  ลบ  คูณระคนของทศนิยม

	
	3.  วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของ
     โจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของ 
     จำนวนนับ เศษส่วน ทศนิยม และ    ร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ  และสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนนับได้
	· โจทย์ปัญหาการบวก  การลบ  การคูณ  การหาร และการบวก ลบ  คูณ  หารระคนของจำนวนนับ
· โจทย์ปัญหาที่ใช้บัญญัติไตรยางค์
· การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก การลบ  การคูณ  การหาร  และการบวก  ลบ  คูณ  หารระคนของจำนวนนับ
· โจทย์ปัญหาการบวก  การลบ  การคูณ  การหารเศษส่วน
· โจทย์ปัญหาการบวก  ลบ  คูณระคนของเศษส่วน
· โจทย์ปัญหาการบวก การลบ  การคูณ ทศนิยม และการสร้างโจทย์ปัญหา
· โจทย์ปัญหาร้อยละในสถานการณ์ต่าง ๆ  รวมถึงโจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับการหากำไร  ขาดทุน  การลดราคาและการหาราคาขาย

	ป.6
	1.  บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หาร 
      ระคนของเศษส่วน  จำนวนคละ  และ
     ทศนิยม  พร้อมทั้งตระหนักถึงความ 
     สมเหตุสมผลของคำตอบ
	· การบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน
· การบวก  การลบ  การคูณ  การหารจำนวนคละ
· การบวก  ลบ คูณ  หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ
· การบวก  การลบ  การคูณ  การหารทศนิยมที่มีผลลัพธ์เป็นทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
· การบวก  ลบ  คูณ  หารระคนของทศนิยมที่มีผลลัพธ์เป็นทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง

	
	2.  วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของ 
     โจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของ 
     จำนวนนับ  เศษส่วน จำนวนคละ ทศนิยม  และร้อยละ  พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ  และสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนนับได้
	· โจทย์ปัญหาการบวก  การลบ  การคูณ การหาร  และการบวก ลบ  คูณ  หารระคนของจำนวนนับ
· การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ  การหาร และการบวก ลบ  คูณ  หารระคนของจำนวนนับ
· โจทย์ปัญหาการบวก  การลบ  การคูณ  การหาร  และการบวก  ลบ  คูณ  หารระคนของเศษส่วน
· โจทย์ปัญหาการบวก  การลบ  การคูณ  การหาร  และการบวก  ลบ  คูณ  หารระคนของทศนิยม
· การสร้างโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร  และการคูณ หารระคนของทศนิยม
· โจทย์ปัญหาร้อยละในสถานการณ์ต่าง ๆ  รวมถึงโจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับการหากำไร ขาดทุน การลดราคา  การหาราคาขาย  การหาราคาทุน และดอกเบี้ย

	ม.1
	1. บวก  ลบ  คูณ  หารจำนวนเต็ม  และ
     นำไปใช้แก้ปัญหา ตระหนักถึงความ
     สมเหตุสมผลของคำตอบ อธิบายผลที่
     เกิดขึ้นจากการบวก  การลบ การคูณ  
     การหาร  และบอกความสัมพันธ์ของ
     การบวกกับการลบ  การคูณกับการหาร
     ของจำนวนเต็ม
	· การบวก  การลบ  การคูณ  และการหาร จำนวนเต็ม
· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนเต็ม


	
	2. บวก  ลบ  คูณ  หารเศษส่วนและ
      ทศนิยม  และนำไปใช้แก้ปัญหา  ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ  อธิบายผลที่เกิดขึ้นจากการบวก  การลบ  การคูณ การหาร   และบอกความสัมพันธ์ของการบวกกับการลบ  การคูณกับการหารของเศษส่วนและทศนิยม
	· การบวก  การลบ  การคูณ  และการหาร  เศษส่วนและทศนิยม 
· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วนและทศนิยม

	
	3. อธิบายผลที่เกิดขึ้นจากการยกกำลังของจำนวนเต็ม   เศษส่วนและทศนิยม
	· เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม 

	
	4. คูณและหารเลขยกกำลังที่มีฐานเดียวกัน และเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม  
	· การคูณและการหารเลขยกกำลังที่มีฐานเดียวกัน  และเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม

	ม.2
	1. หารากที่สองและรากที่สามของจำนวนเต็มโดยการแยกตัวประกอบและนำไปใช้ในการแก้ปัญหาพร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ  
	· การหารากที่สองและรากที่สามของจำนวนเต็มโดยการแยกตัวประกอบ และนำไปใช้

	
	2. อธิบายผลที่เกิดขึ้นจากการหารากที่สองและรากที่สามของจำนวนเต็ม เศษส่วน และทศนิยม  บอกความสัมพันธ์ของการยกกำลังกับการหารากของจำนวนจริง
	· รากที่สองและรากที่สามของจำนวนจริง

	ม.3
	–
	–


สาระที่ 1  จำนวนและการดำเนินการ
มาตรฐาน ค 1.3   ใช้การประมาณค่าในการคำนวณและแก้ปัญหา
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1
	–
	–

	ป.2
	–
	–

	ป.3
	–
	–

	ป.4
	–
	–

	ป.5
	1. บอกค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มสิบ  เต็มร้อย  และเต็มพันของจำนวนนับ และนำไปใช้ได้
	· ค่าประมาณใกล้เคียงเป็นจำนวนเต็มสิบ  เต็มร้อย  เต็มพัน

	ป.6
	1. บอกค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มหลักต่าง ๆ ของจำนวนนับ และนำไปใช้ได้
	· ค่าประมาณใกล้เคียงเป็นจำนวน
    เต็มหมื่น  เต็มแสน  และเต็มล้าน

	
	2. บอกค่าประมาณของทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
	· ค่าประมาณใกล้เคียงทศนิยมหนึ่งตำแหน่งและสองตำแหน่ง

	ม.1
	1. ใช้การประมาณค่าในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  รวมถึงใช้ในการพิจารณาความสมเหตุสมผลของคำตอบที่ได้จากการคำนวณ
	· การประมาณค่าและการนำไปใช้


	ม.2
	1. หาค่าประมาณของรากที่สอง และรากที่สามของจำนวนจริง และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา  พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	· รากที่สองและรากที่สามของจำนวนจริงและการนำไปใช้

	ม.3
	–
	–


สาระที่ 1  จำนวนและการดำเนินการ
มาตรฐาน ค 1.4  เข้าใจระบบจำนวนและนำสมบัติเกี่ยวกับจำนวนไปใช้ 
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1
	–
	–

	ป.2
	–
	–

	ป.3
	–
	–

	ป.4
	–
	–

	ป.5
	–
	–

	ป.6
	1. ใช้สมบัติการสลับที่  สมบัติการเปลี่ยนหมู่  และสมบัติการแจกแจงในการคิดคำนวณ
	· การบวก  การคูณ
· การบวก ลบ  คูณ  หารระคน

	
	2. หา  ห.ร.ม. และ  ค.ร.น.  ของจำนวนนับ
   
	· ตัวประกอบ จำนวนเฉพาะ  และ                ตัวประกอบเฉพาะ
· การหา  ห.ร.ม.

· การหา  ค.ร.น.  

	ม.1
	1. นำความรู้และสมบัติเกี่ยวกับจำนวนเต็มไปใช้ในการแก้ปัญหา   
	· ห.ร.ม.  และ ค.ร.น. ของจำนวนนับ และการนำไปใช้
· การนำความรู้และสมบัติเกี่ยวกับจำนวนเต็มไปใช้

	ม.2
	1. บอกความเกี่ยวข้องของจำนวนจริง    จำนวนตรรกยะ และจำนวนอตรรกยะ
	· จำนวนตรรกยะ  และจำนวนอตรรกยะ

	ม.3
	–
	–


สาระที่ 2  การวัด
มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1
	1.  บอกความยาว น้ำหนัก ปริมาตรและ 
     ความจุ โดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วย 
     มาตรฐาน
	· การเปรียบเทียบความยาว                      (สูงกว่า  เตี้ยกว่า  ยาวกว่า  สั้นกว่า 
     ยาวเท่ากัน สูงเท่ากัน)

· การวัดความยาวโดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน
· การเปรียบเทียบน้ำหนัก                    (หนักกว่า  เบากว่า  หนักเท่ากัน)

· การชั่งโดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน
· การเปรียบเทียบปริมาตรและความจุ (มากกว่า  น้อยกว่า  เท่ากัน  จุมากกว่า     จุน้อยกว่า  จุเท่ากัน)

· การตวงโดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน

	
	2.  บอกช่วงเวลา  จำนวนวันและชื่อวันใน
     สัปดาห์
	· ช่วงเวลาในแต่ละวัน (กลางวัน  กลางคืน  เช้า  สาย เที่ยง  บ่าย  เย็น)

· จำนวนวันและชื่อวันในสัปดาห์ 


	ป.2
	1.  บอกความยาวเป็นเมตร  และเซนติเมตร
     และเปรียบเทียบความยาวในหน่วย 
     เดียวกัน
	· การวัดความยาว (เมตร เซนติเมตร)

· การเปรียบเทียบความยาว (หน่วยเดียวกัน)

	
	2.  บอกน้ำหนักเป็นกิโลกรัมและขีด  และ
     เปรียบเทียบน้ำหนักในหน่วยเดียวกัน
	· การชั่งน้ำหนัก (กิโลกรัม  ขีด)

· การเปรียบเทียบน้ำหนัก  (หน่วยเดียวกัน)

	
	3.  บอกปริมาตรและความจุเป็นลิตร  และ
     เปรียบเทียบปริมาตรและความจุ
	· การตวง (ลิตร)
· การเปรียบเทียบปริมาตรและความจุ (ลิตร)




	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	
	4. บอกจำนวนเงินทั้งหมดจากเงินเหรียญ    
    และธนบัตร
	· ชนิดและค่าของเงินเหรียญและธนบัตร
· การเปรียบเทียบค่าของเงินเหรียญและธนบัตร
· การบอกจำนวนเงินทั้งหมด (บาท สตางค์)

	
	5.  บอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกา (ช่วง 5 นาที)
	· การบอกเวลาเป็นนาฬิกากับนาที         (ช่วง 5 นาที)

	
	6.  บอกวัน  เดือน  ปี  จากปฏิทิน
	· การอ่านปฏิทิน  เดือนและอันดับที่ของเดือน

	ป.3
	1.  บอกความยาวเป็นเมตร  เซนติเมตร  และ
     มิลลิเมตร  เลือกเครื่องวัดที่เหมาะสม   
     และเปรียบเทียบความยาว
	· การวัดความยาว (เมตร เซนติเมตร  มิลลิเมตร)
· การเลือกเครื่องมือวัดความยาวที่เหมาะสม  (ไม้เมตร  ไม้บรรทัด   สายวัดตัว  สายวัดชนิดตลับ)

· การเปรียบเทียบความยาว
· การคาดคะเนความยาว (เมตร เซนติเมตร)

	
	2.  บอกน้ำหนักเป็นกิโลกรัม  กรัม  และขีด
     เลือกเครื่องชั่งที่เหมาะสม  และ
     เปรียบเทียบน้ำหนัก
	· การชั่ง (กิโลกรัม   กรัม  ขีด)

· การเลือกเครื่องชั่งที่เหมาะสม                      (เครื่องชั่งสปริง  เครื่องชั่งน้ำหนักตัว  เครื่องชั่งสองแขน  เครื่องชั่งแบบตุ้มถ่วง)
· การเปรียบเทียบน้ำหนัก
· การคาดคะเนน้ำหนัก (กิโลกรัม)

	
	3.  บอกปริมาตรและความจุเป็นลิตร   
     มิลลิลิตร เลือกเครื่องตวงที่เหมาะสม    
     และเปรียบเทียบปริมาตรและความจุใน 
     หน่วยเดียวกัน
	· การตวง (ลิตร  มิลลิลิตร)

· การเลือกเครื่องตวง (ถัง ลิตร ช้อนตวง กระบอกตวง  ถ้วยตวง  เครื่องตวงน้ำมันเชื้อเพลิง และหยอดเครื่อง* )

· การเปรียบเทียบปริมาตรของสิ่งของและความจุของภาชนะ (หน่วยเดียวกัน)




	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	
	
	· การคาดคะเนปริมาตรของสิ่งของและความจุของภาชนะ (ลิตร)

	
	4.  บอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกา (ช่วง 5 นาที) อ่านและเขียนบอกเวลาโดยใช้จุด
	· การบอกเวลาเป็นนาฬิกาและนาที (ช่วง  5  นาที)
· การเขียนบอกเวลาโดยใช้จุดและการอ่าน

	
	5.  บอกความสัมพันธ์ของหน่วยการวัด
        ความยาว  น้ำหนัก  และเวลา
	· ความสัมพันธ์ของหน่วยความยาว (มิลลิเมตรกับเซนติเมตร  เซนติเมตรกับเมตร)
· ความสัมพันธ์ของหน่วยการชั่ง (กิโลกรัมกับขีด  ขีดกับกรัม  กิโลกรัมกับกรัม)
· ความสัมพันธ์ของหน่วยเวลา  (นาทีกับชั่วโมง  ชั่วโมงกับวัน  วันกับสัปดาห์  วันกับเดือน  เดือนกับปี  วันกับปี)

	
	6.  อ่านและเขียนจำนวนเงินโดยใช้จุด
	· การเขียนจำนวนเงินโดยใช้จุด
     และการอ่าน 

	ป.4
	1.  บอกความสัมพันธ์ของหน่วยการวัดความยาว  น้ำหนัก  ปริมาตรหรือความจุ และเวลา
	· ความสัมพันธ์ของหน่วยความยาว (เซนติเมตรกับมิลลิเมตร  เมตรกับเซนติเมตร  กิโลเมตรกับเมตร                วากับเมตร)

· ความสัมพันธ์ของหน่วยการชั่ง (กรัมกับกิโลกรัม  กิโลกรัมกับเมตริกตัน  ขีดกับกรัม)

· ความสัมพันธ์ของหน่วยการตวง (มิลลิลิตรกับลูกบาศก์เซนติเมตร  มิลลิลิตรกับลิตร  ลูกบาศก์เซนติเมตรกับลิตร)

· ความสัมพันธ์ของหน่วยเวลา (วินาทีกับนาที   นาทีกับชั่วโมง  ชั่วโมงกับวัน  วันกับสัปดาห์  วันกับเดือน  สัปดาห์กับปี  เดือนกับปี  วันกับปี)


	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง


	
	2.  หาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
	· การหาพื้นที่เป็นตารางหน่วยและตารางเซนติเมตร 
· การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก

	
	3.  บอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกา  อ่านและ
     เขียนเวลาโดยใช้จุด  และบอกระยะ
     เวลา
	· การบอกเวลาจากหน้าปัดนาฬิกาเป็นนาฬิกาและนาที 
· การเขียนบอกเวลาโดยใช้จุดและการอ่าน
· การบอกระยะเวลา

	
	4.  คาดคะเนความยาว น้ำหนัก  ปริมาตร
     หรือความจุ
	· การคาดคะเนความยาว  (เมตรเซนติเมตร วา)

· การคาดคะเนน้ำหนัก (กิโลกรัม ขีด)

· การคาดคะเนปริมาตรหรือความจุ (ลิตร)

	ป.5
	1. บอกความสัมพันธ์ของหน่วยการวัด 

      ปริมาตร  หรือความจุ
	· ความสัมพันธ์ของหน่วยการวัดปริมาตรหรือความจุ (ลูกบาศก์เซนติเมตร ลูกบาศก์เมตร)

	
	2. หาความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยม                     
     รูปสามเหลี่ยม
	· ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยม
· ความยาวรอบรูปของรูปสามเหลี่ยม

	
	3. หาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากและ
รูปสามเหลี่ยม
	· การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
· การหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม

	
	4.  วัดขนาดของมุม
	· การวัดขนาดของมุมโดยใช้โพรแทรกเตอร์
· การหาขนาดของมุมกลับ

	
	5. หาปริมาตรหรือความจุของ 
     ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
	· การหาปริมาตรเป็นลูกบาศก์หน่วย  ลูกบาศก์เซนติเมตร และลูกบาศก์เมตร
· การหาปริมาตรหรือความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากโดยใช้สูตร

	ป.6
	1.  อธิบายเส้นทางหรือบอกตำแหน่งของ
     สิ่งต่าง ๆ โดยระบุทิศทาง  และ 
     ระยะทางจริง  จากรูปภาพ  แผนที่  และ 
     แผนผัง
	· ทิศ
· การบอกตำแหน่งโดยใช้ทิศ
· มาตราส่วน
· การอ่านแผนผัง

	
	2.  หาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม
	· การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมโดยใช้ความยาวของด้าน
· การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมโดยใช้สมบัติของเส้นทแยงมุม

	
	3.  หาความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูป
     วงกลม
	· การหาความยาวรอบรูปวงกลมหรือความยาวรอบวง
· การหาพื้นที่ของรูปวงกลม

	ม.1
	–
	–

	ม.2
	1. เปรียบเทียบหน่วยความยาว  หน่วยพื้นที่  ในระบบเดียวกัน และต่างระบบ  และเลือกใช้หน่วยการวัดได้อย่างเหมาะสม
	· การวัดความยาว  พื้นที่  และการนำไปใช้
· การเลือกใช้หน่วยการวัดเกี่ยวกับความยาว และพื้นที่

	
	2. คาดคะเนเวลา  ระยะทาง  พื้นที่  ปริมาตรและน้ำหนักได้อย่างใกล้เคียง  และอธิบายวิธีการที่ใช้ในการคาดคะเน       
	· การคาดคะเนเวลา  ระยะทาง  พื้นที่ปริมาตร   และน้ำหนัก   และการนำไปใช้

	
	3. ใช้การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัดในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม   
	

	ม.3
	1. หาพื้นที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอก    
	· พื้นที่ผิวของปริซึม และทรงกระบอก

	
	2. หาปริมาตรของปริซึม  ทรงกระบอก พีระมิด  กรวย และทรงกลม      
	· ปริมาตรของปริซึม  ทรงกระบอก พีระมิด  กรวย  และทรงกลม

	
	3. เปรียบเทียบหน่วยความจุ หรือหน่วยปริมาตรในระบบเดียวกันหรือต่างระบบ  และเลือกใช้หน่วยการวัดได้อย่างเหมาะสม        
	· การเปรียบเทียบหน่วยความจุหรือหน่วยปริมาตรในระบบเดียวกันหรือต่างระบบ 
· การเลือกใช้หน่วยการวัดเกี่ยวกับความจุหรือปริมาตร

	
	4. ใช้การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัดในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม    
	· การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด


สาระที่ 2  การวัด
มาตรฐาน ค 2.2   แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1
	–
	–

	ป.2
	1.  แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว   
     การชั่ง  การตวง  และเงิน
	· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว  
     (บวก  ลบ)

· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการชั่ง  (บวก  ลบ)

· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการตวง (บวก  ลบ 
     คูณ  หาร)

· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน  (บวก  ลบ  
     หน่วยเป็นบาท)

	ป.3
	1.  แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว  
     การชั่ง  การตวง  เงิน  และเวลา
	· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว    (บวก  ลบ)

· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการชั่ง  (บวก  ลบ)

· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตร และความจุ (บวก  ลบ)

· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน (บวก  ลบ)

· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา

	
	2.  อ่านและเขียนบันทึกรายรับรายจ่าย
	· การอ่านและเขียนบันทึกรายรับรายจ่าย

	
	3.  อ่านและเขียนบันทึกกิจกรรมหรือ
     เหตุการณ์ที่ระบุเวลา
	· การอ่านและเขียนบันทึกกิจกรรมหรือเหตุการณ์ที่ระบุเวลา

	ป.4
	1.  แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว  
     การชั่ง   การตวง  เงิน  และเวลา
	· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว   
· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการชั่ง    
· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการตวง
· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน 
· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา

	
	2.  เขียนบันทึกรายรับ รายจ่าย
	· การเขียนบันทึกรายรับรายจ่าย

	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	
	3.  อ่านและเขียนบันทึกกิจกรรมหรือ
     เหตุการณ์ที่ระบุเวลา
	· การอ่านและการเขียนบันทึกกิจกรรมหรือเหตุการณ์ที่ระบุเวลา 
· การอ่านตารางเวลา

	ป.5
	1.  แก้ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่  ความยาว
     รอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากและรูป 
     สามเหลี่ยม
	· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม
      มุมฉาก และรูปสามเหลี่ยม  
· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากและรูปสามเหลี่ยม 

	ป.6
	1.  แก้ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่  ความยาว
     รอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมและรูปวงกลม
	· การคาดคะเนพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม
· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม
· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปวงกลม

	
	2.  แก้ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุ 
     ของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
	· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรหรือความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

	
	3.  เขียนแผนผังแสดงตำแหน่งของสิ่ง  
     ต่าง ๆ  และแผนผังแสดงเส้นทางการ 
     เดินทาง
	· การเขียนแผนผังแสดงสิ่งต่าง ๆ 
· การเขียนแผนผังแสดงเส้นทางการเดินทาง
· การเขียนแผนผังโดยสังเขป

	ม.1
	–
	–

	ม.2
	1. ใช้ความรู้เกี่ยวกับความยาวและพื้นที่แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ   
	· การใช้ความรู้เกี่ยวกับความยาว และพื้นที่ ในการแก้ปัญหา 

	ม.3
	1. ใช้ความรู้เกี่ยวกับพื้นที่   พื้นที่ผิว และปริมาตรในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ ต่าง  ๆ
	· การใช้ความรู้เกี่ยวกับพื้นที่  พื้นที่ผิว  และปริมาตรในการแก้ปัญหา   


สาระที่ 3  เรขาคณิต
มาตรฐาน ค 3.1   อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1
	1.   จำแนกรูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม            
      รูปวงกลม  รูปวงรี
	· รูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม  รูปวงกลม     รูปวงรี 


	ป.2
	1.  บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติว่า
     เป็นรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม 
     รูปวงกลม หรือรูปวงรี
	· รูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม  รูปวงกลม     รูปวงรี

	
	2.  บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสามมิติว่า 
     เป็นทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  ทรงกลม   
     หรือทรงกระบอก
	· ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  ทรงกลม  ทรงกระบอก

	
	3.  จำแนกระหว่างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
      กับทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  และรูป
     วงกลมกับทรงกลม
	· รูปเรขาคณิตสองมิติกับรูปเรขาคณิตสามมิติ

	ป.3
	1.  บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติที่ 
     เป็นส่วนประกอบของสิ่งของที่มี 
     ลักษณะเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ
	· รูปวงกลม  รูปวงรี  รูปสามเหลี่ยม               รูปสี่เหลี่ยม  รูปห้าเหลี่ยม   รูปหกเหลี่ยม  รูปแปดเหลี่ยม

	
	2.  ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแกน 
       สมมาตรจากรูปที่กำหนดให้
	· รูปที่มีแกนสมมาตร

	
	3.   เขียนชื่อจุด  เส้นตรง รังสี  ส่วนของ
      เส้นตรง  มุม  และเขียนสัญลักษณ์
	· จุด  เส้นตรง  รังสี  ส่วนของเส้นตรง  จุดตัด มุม และสัญลักษณ์


	ป.4
	1.   บอกชนิดของมุม  ชื่อมุม   
      ส่วนประกอบของมุม  และเขียน 
      สัญลักษณ์
	· ส่วนประกอบของมุม  
· การเขียนชื่อและสัญลักษณ์แทนมุม
· ชนิดของมุม (มุมฉาก  มุมแหลม มุมป้าน)

	
	2.  บอกได้ว่าเส้นตรงหรือส่วนของ 
     เส้นตรงคู่ใดขนานกัน  พร้อมทั้งใช้ 
     สัญลักษณ์แสดงการขนาน
	· เส้นขนาน  และสัญลักษณ์แสดงการขนาน

	
	3.  บอกส่วนประกอบของรูปวงกลม
	· ส่วนประกอบของรูปวงกลม  
    (จุดศูนย์กลาง  รัศมี  เส้นผ่านศูนย์กลาง  และเส้นรอบวงหรือเส้นรอบรูปวงกลม)



	
	4.  บอกได้ว่ารูปใดหรือส่วนใดของสิ่งของมีลักษณะเป็นรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก และจำแนกได้ว่าเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสหรือรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
	· รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
· รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสและรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า

	
	5.  บอกได้ว่ารูปเรขาคณิตสองมิติรูปใด 
     เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร และบอก 
    จำนวนแกนสมมาตร     
	· รูปที่มีแกนสมมาตร

	ป.5
	1.  บอกลักษณะและจำแนกรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต่าง ๆ 
	· ทรงกลม  ทรงกระบอก  กรวย  ปริซึม  พีระมิด

	
	2.  บอกลักษณะ  ความสัมพันธ์และ 
     จำแนกรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่าง ๆ 
	· รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส   รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า              รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน                          รูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู   รูปสี่เหลี่ยมรูปว่าว

	
	3.  บอกลักษณะ  ส่วนประกอบ   
     ความสัมพันธ์  และจำแนก  
    รูปสามเหลี่ยมชนิดต่าง ๆ 
	· รูปสามเหลี่ยมแบ่งตามลักษณะของด้าน
· รูปสามเหลี่ยมแบ่งตามลักษณะของมุม
· ส่วนประกอบของรูปสามเหลี่ยม
· มุมภายในของรูปสามเหลี่ยม

	ป.6
	1.  บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติที่ 
     เป็นส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติ
	· ส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติ (ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  ทรงกลม  ทรงกระบอก  กรวย ปริซึม  พีระมิด)

	
	2. บอกสมบัติของเส้นทแยงมุมของรูป
     สี่เหลี่ยมชนิดต่าง ๆ 
	· สมบัติของเส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยม

	
	3.  บอกได้ว่าเส้นตรงคู่ใดขนานกัน
	· การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัยมุมแย้ง
· การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัยผลบวกของขนาดของมุมภายในที่อยู่บนข้างเดียวกันของเส้นตัดเป็น  180  องศา


	ม.1
	1. สร้างและบอกขั้นตอนการสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต
	· การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต              (ใช้วงเวียนและ สันตรง) 

1) การสร้างส่วนของเส้นตรงให้ยาวเท่ากับความยาวของส่วนของเส้นตรงที่กำหนดให้
2) การแบ่งครึ่งส่วนของเส้นตรงที่กำหนดให้
3) การสร้างมุมให้มีขนาดเท่ากับขนาดของมุมที่กำหนดให้
4) การแบ่งครึ่งมุมที่กำหนดให้
5) การสร้างเส้นตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเส้นตรงที่กำหนดให้
6) การสร้างเส้นตั้งฉากที่จุดจุดหนึ่งบนเส้นตรงที่กำหนดให้

	
	2. สร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต  และบอกขั้นตอนการสร้างโดยไม่เน้นการพิสูจน์
	· การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยใช้การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต (ใช้วงเวียนและสันตรง)

	
	3. สืบเสาะ  สังเกต  และคาดการณ์เกี่ยวกับสมบัติทางเรขาคณิต
	· สมบัติทางเรขาคณิตที่ต้องการการสืบเสาะ สังเกต  และคาดการณ์  เช่น  ขนาดของมุมตรงข้ามที่เกิดจากส่วนของเส้นตรงสองเส้นตัดกัน  และมุมที่เกิดจากการตัดกันของเส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยม


	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	
	4. อธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติจากภาพที่กำหนดให้  
	· ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ

	
	5. ระบุภาพสองมิติที่ได้จากการมองด้านหน้า (front  view) ด้านข้าง (side view)  หรือ ด้านบน (top  view) ของรูปเรขาคณิตสามมิติที่กำหนดให้  

	· ภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า (front view)  ด้านข้าง (side view)  และด้านบน (top view)  ของรูปเรขาคณิตสามมิติ

	
	6. วาดหรือประดิษฐ์รูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบขึ้นจากลูกบาศก์  เมื่อกำหนดภาพสองมิติที่ได้จากการมองด้านหน้า  ด้านข้าง และด้านบนให้
	· การวาดหรือประดิษฐ์รูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบขึ้นจากลูกบาศก์  เมื่อกำหนดภาพสองมิติที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนให้

	ม.2
	–
	–

	ม.3
	1. อธิบายลักษณะและสมบัติของปริซึม  พีระมิด  ทรงกระบอก  กรวย  และทรงกลม     
	· ลักษณะและสมบัติของปริซึม  พีระมิด  ทรงกระบอก  กรวย  และทรงกลม


สาระที่ 3   เรขาคณิต
มาตรฐาน ค 3.2  ใช้การนึกภาพ (visualization)  ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning)   

  และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหา
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1 
	–
	–

	ป.2 
	1.  เขียนรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้แบบ 
     ของรูปเรขาคณิต
	· การเขียนรูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม        รูปวงกลม และรูปวงรีโดยใช้แบบของรูป

	ป.3
	1.  เขียนรูปเรขาคณิตสองมิติที่กำหนดให้ในแบบต่าง ๆ
	· การเขียนรูปเรขาคณิตสองมิติ

	
	2.  บอกรูปเรขาคณิตต่าง ๆ ที่อยู่ใน 
     สิ่งแวดล้อมรอบตัว
	· รูปเรขาคณิตสองมิติ

	ป.4
	1.  นำรูปเรขาคณิตมาประดิษฐ์เป็น 
     ลวดลายต่าง ๆ
	· การประดิษฐ์ลวดลายโดยใช้รูปเรขาคณิต

	ป.5
	1.  สร้างมุมโดยใช้โพรแทรกเตอร์
    
	· ชนิดของมุม
· การสร้างมุมโดยใช้โพรแทรกเตอร์

	
	2.  สร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก รูปสามเหลี่ยม และรูปวงกลม
    
	· การสร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
· การสร้างรูปสามเหลี่ยม
· การสร้างรูปวงกลม

	
	3.  สร้างเส้นขนานโดยใช้ไม้ฉาก
    
	· การสร้างเส้นขนานให้ผ่านจุดที่กำหนดให้โดยใช้ไม้ฉาก

	ป.6
	1.  ประดิษฐ์ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  
     ทรงกระบอก  กรวย  ปริซึม  และ 
     พีระมิด จากรูปคลี่หรือรูป
     เรขาคณิตสองมิติที่กำหนดให้
	· รูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติ (ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม  ทรงกระบอก กรวย ปริซึม พีระมิด)

· การประดิษฐ์รูปเรขาคณิตสามมิติ

	
	2.  สร้างรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่าง ๆ
	· การสร้างรูปสี่เหลี่ยมเมื่อกำหนดความยาวของด้านและขนาดของมุม หรือเมื่อกำหนดความยาวของเส้นทแยงมุม


	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ม.1
	–
	–

	ม.2
	1. ใช้สมบัติเกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมและสมบัติของเส้นขนานในการให้เหตุผลและแก้ปัญหา
	· ด้านและมุมคู่ที่มีขนาดเท่ากันของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่เท่ากันทุกประการ
· รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์กันแบบ  ด้าน– มุม– ด้าน   มุม– ด้าน– มุม       ด้าน – ด้าน – ด้าน   และ    มุม– มุม– ด้าน  
· สมบัติของเส้นขนาน   
· การใช้สมบัติเกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมและสมบัติของเส้นขนานในการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา

	
	2. ใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับในการให้เหตุผลและแก้ปัญหา         
	· ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ  และการนำไปใช้

	
	3. เข้าใจเกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตในเรื่อง การเลื่อนขนาน  การสะท้อน และการหมุน และนำไปใช้
	· การเลื่อนขนาน  การสะท้อน  การหมุน และการนำไปใช้

	
	4. บอกภาพที่เกิดขึ้นจากการเลื่อนขนาน    การสะท้อนและการหมุนรูปต้นแบบ  และอธิบายวิธีการที่จะได้ภาพที่ปรากฏเมื่อกำหนดรูปต้นแบบและภาพนั้นให้   
	

	ม.3
	1. ใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมคล้ายในการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา          
	· สมบัติของรูปสามเหลี่ยมคล้ายและการนำไปใช้


สาระที่ 4 พีชคณิต
มาตรฐาน ค 4.1   เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern)  ความสัมพันธ์  และฟังก์ชัน
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1
	1.  บอกจำนวนและความสัมพันธ์ใน   
     แบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ 1     
     ทีละ 2   และลดลงทีละ 1
	· แบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ 1  
    ทีละ 2
· แบบรูปของจำนวนที่ลดลงทีละ 1

	
	2.  บอกรูปและความสัมพันธ์ในแบบรูป 
     ของรูปที่มีรูปร่าง  ขนาด  หรือสีที่ 
     สัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่ง
	· แบบรูปของรูปที่มีรูปร่าง  ขนาดหรือสีที่สัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่ง  เช่น 


	ป.2
	1.  บอกจำนวนและความสัมพันธ์ใน   
     แบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ 5     
     ทีละ 10   ทีละ 100  และลดลง
     ทีละ 2 ทีละ 10  ทีละ 100
	· แบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ 5 
    ทีละ 10 ทีละ 100
· แบบรูปของจำนวนที่ลดลงทีละ 2  
    ทีละ 10  ทีละ 100

	
	2.  บอกรูปและความสัมพันธ์ในแบบรูป 
     ของรูปที่มีรูปร่าง  ขนาด  หรือสีที่ 
     สัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่ง
	· แบบรูปของรูปที่มีรูปร่าง  ขนาด  หรือสีที่สัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่ง  เช่น


	ป.3
	1.  บอกจำนวนและความสัมพันธ์ใน   
     แบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ 3     
     ทีละ 4   ทีละ 25  ทีละ 50   
     และลดลงทีละ 3  ทีละ 4  ทีละ 5         
     ทีละ 25  ทีละ 50  และแบบรูปซ้ำ
	· แบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ 3  
    ทีละ 4 ทีละ 25  ทีละ 50
· แบบรูปของจำนวนที่ลดลงทีละ 3  
    ทีละ 4   ทีละ 5  ทีละ 25  ทีละ 50
· แบบรูปซ้ำ

	
	2.  บอกรูปและความสัมพันธ์ในแบบรูป 
     ของรูปที่มีรูปร่าง  ขนาด  หรือสีที่ 
     สัมพันธ์กันสองลักษณะ
	· แบบรูปของรูปที่มีรูปร่าง  ขนาด  หรือสีที่สัมพันธ์กันสองลักษณะ เช่น  
 

	ป.4
	1.  บอกจำนวนและความสัมพันธ์ใน   
     แบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละเท่ากัน
	· แบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลง
ทีละเท่ากัน  

	
	2.  บอกรูปและความสัมพันธ์ในแบบรูป  
     ของรูปที่กำหนดให้
	· แบบรูปของรูปเรขาคณิตและรูปอื่น ๆ     เช่น


	ป.5
	1.  บอกจำนวนและความสัมพันธ์ใน 
     แบบรูปของจำนวนที่กำหนดให้
	· แบบรูปของจำนวน

	ป.6
	1.  แก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป
	· ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป

	ม.1
	1. วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ของแบบรูปที่กำหนดให้  
	· ความสัมพันธ์ของแบบรูป

	ม.2
	–
	–

	ม.3
	–
	–

	ม.4-6
	1. มีความคิดรวบยอดในเรื่องเซตและการดำเนินการของเซต 
	· เซตและการดำเนินการของเซต

	
	2. เข้าใจและสามารถใช้การให้เหตุผลแบบอุปนัยและนิรนัย
	· การให้เหตุผลแบบอุปนัยและนิรนัย

	
	3. มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความสัมพันธ์และฟังก์ชัน  เขียนแสดงความสัมพันธ์และ ฟังก์ชันในรูปต่าง ๆ เช่น ตาราง  กราฟ และสมการ
	· ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน
· กราฟของความสัมพันธ์และฟังก์ชัน

	
	4. เข้าใจความหมายของลำดับและหาพจน์ทั่วไปของลำดับจำกัด
	· ลำดับและการหาพจน์ทั่วไปของลำดับจำกัด  

	
	5. เข้าใจความหมายของลำดับเลขคณิต และลำดับเรขาคณิต  หาพจน์ต่าง ๆ ของลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต และนำไปใช้  
	· ลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต    
  


สาระที่ 4    พีชคณิต
มาตรฐาน ค 4.2  ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์  (mathematical  model)

    อื่น ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1
	–
	–

	ป.2
	–
	–

	ป.3
	–
	–

	ป.4
	–
	–

	ป.5
	–
	–

	ป.6
	1.  เขียนสมการจากสถานการณ์หรือ 
     ปัญหา และแก้สมการพร้อมทั้งตรวจ 
     คำตอบ
	· สมการเชิงเส้นที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัว
· การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก  การลบ การคูณ หรือการหาร
· การแก้โจทย์ปัญหาด้วยสมการ

	ม.1
	1. แก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวอย่างง่าย  
	· สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

	
	2. เขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวจากสถานการณ์ หรือปัญหาอย่างง่าย   
	· การเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวจากสถานการณ์หรือปัญหา

	
	3. แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวอย่างง่าย  พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้น
     ตัวแปรเดียว

	
	4. เขียนกราฟบนระนาบในระบบพิกัดฉากแสดงความเกี่ยวข้องของปริมาณสองชุดที่กำหนดให้    
	· กราฟบนระนาบในระบบพิกัดฉาก

	
	5. อ่านและแปลความหมายของกราฟบนระนาบในระบบพิกัดฉากที่กำหนดให้  
	

	ม.2
	1. แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	· โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้น
     ตัวแปรเดียว 

	
	2. หาพิกัดของจุด และอธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตที่เกิดขึ้นจากการเลื่อนขนาน การสะท้อน และการหมุนบนระนาบในระบบพิกัดฉาก   
	· การเลื่อนขนาน การสะท้อน และการหมุนรูปเรขาคณิตบนระนาบในระบบพิกัดฉาก

	ม.3
	1. ใช้ความรู้เกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวในการแก้ปัญหา  พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ    
	· อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวและการนำไปใช้

	
	2. เขียนกราฟแสดงความเกี่ยวข้องระหว่างปริมาณสองชุดที่มีความสัมพันธ์เชิงเส้น   
	· กราฟแสดงความเกี่ยวข้องระหว่างปริมาณสองชุดที่มีความสัมพันธ์เชิงเส้น

	
	3. เขียนกราฟของสมการเชิงเส้นสองตัวแปร    
	· กราฟของสมการเชิงเส้นสองตัวแปร

	
	4. อ่านและแปลความหมาย  กราฟของระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร และกราฟอื่น ๆ   
	· กราฟของระบบสมการเชิงเส้นสอง
    ตัวแปร
· กราฟอื่น ๆ

	
	5. แก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร  และนำไปใช้แก้ปัญหา  พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ   
	· ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร และการนำไปใช้


สาระที่ 5   การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน ค 5.1   เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1
	–
	–

	ป.2
	–
	–

	ป.3
	1.  รวบรวมและจำแนกข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง
     และสิ่งแวดล้อมใกล้ตัวที่พบเห็นใน
     ชีวิตประจำวัน
	· การเก็บรวบรวมข้อมูลและการจำแนกข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและสิ่งแวดล้อมใกล้ตัวที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน

	
	2.  อ่านข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพและ
     แผนภูมิแท่งอย่างง่าย
	· การอ่านแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่ง

	ป.4
	1.  รวบรวมและจำแนกข้อมูล
	· การเก็บรวบรวมข้อมูลและการจำแนกข้อมูล

	
	2.  อ่านข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพ  แผนภูมิแท่งและตาราง
	· การอ่านแผนภูมิรูปภาพ
· การอ่านแผนภูมิแท่ง
· การอ่านตาราง


	
	3.  เขียนแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่ง
	· การเขียนแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่ง

	ป.5
	1.  เขียนแผนภูมิแท่งที่มีการย่นระยะของเส้น
     แสดงจำนวน
	· การเก็บรวบรวมข้อมูลและการจำแนกข้อมูล
· การเขียนแผนภูมิแท่งที่มีการย่นระยะของเส้นแสดงจำนวน

	
	2.  อ่านข้อมูลจากแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ
	· การอ่านแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ

	ป.6
	1.   อ่านข้อมูลจากกราฟเส้น  และแผนภูมิรูป 
      วงกลม
	· การอ่านกราฟเส้น และแผนภูมิรูปวงกลม

	
	2.  เขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบและ
      กราฟเส้น
	· การเขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ
    และกราฟเส้น

	ม.1
	–
	–


	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ม.2
	1. อ่านและนำเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิรูปวงกลม
	· แผนภูมิรูปวงกลม

	ม.3
	1. กำหนดประเด็น และเขียนข้อคำถามเกี่ยวกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ  รวมทั้งกำหนดวิธีการศึกษาและการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เหมาะสม       
	· การเก็บรวบรวมข้อมูล


	
	2. หาค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยมของข้อมูลที่ไม่ได้แจกแจงความถี่ และเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม   
	· ค่ากลางของข้อมูล และการนำไปใช้

	
	3. นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม   
	· การนำเสนอข้อมูล

	
	4. อ่าน แปลความหมาย  และวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการนำเสนอ    
	· การวิเคราะห์ข้อมูลจากการนำเสนอ


สาระที่ 5   การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน ค 5.2  ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้
  อย่างสมเหตุสมผล
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1 
	–
	–

	ป.2
	–
	–

	ป.3 
	–
	–

	ป.4 
	–
	–


	ป.5 
	1.  บอกได้ว่าเหตุการณ์ที่กำหนดให้นั้น
      –     เกิดขึ้นอย่างแน่นอน
· อาจจะเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้
· ไม่เกิดขึ้นอย่างแน่นอน
	· การคาดคะเนเกี่ยวกับการเกิดขึ้นของเหตุการณ์ต่าง ๆ 

	ป.6
	1.  อธิบายเหตุการณ์โดยใช้คำที่มีความหมาย
     เช่นเดียวกับคำว่า
     –     เกิดขึ้นอย่างแน่นอน
· อาจจะเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้
     –     ไม่เกิดขึ้นอย่างแน่นอน
	· การคาดคะเนเกี่ยวกับการเกิดขึ้นของเหตุการณ์ต่าง ๆ

	ม.1
	1. อธิบายได้ว่าเหตุการณ์ที่กำหนดให้ เหตุการณ์ใดจะมีโอกาสเกิดขึ้นได้
     มากกว่ากัน
	· โอกาสของเหตุการณ์

	ม.2
	1. อธิบายได้ว่าเหตุการณ์ที่กำหนดให้ เหตุการณ์ใดเกิดขึ้นแน่นอน เหตุการณ์ใดไม่เกิดขึ้นแน่นอน และเหตุการณ์ใดมีโอกาสเกิดขึ้นได้มากกว่ากัน
	· โอกาสของเหตุการณ์

	ม.3
	1. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มที่ผลแต่ละตัวมีโอกาสเกิดขึ้น  เท่า ๆ กัน  และใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล   
	· การทดลองสุ่มและเหตุการณ์
· ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
· การใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์


สาระที่ 5 :  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน ค 5.3 :  ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา 
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1 
	–
	–

	ป.2
	–
	–

	ป.3 
	–
	–

	ป.4 
	–
	–

	ป.5
	–
	–

	ป.6 
	–
	–

	ม.1
	–
	–

	ม.2
	–
	–

	ม.3
	1. ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์ต่าง ๆ   
	· การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติ  และ ความน่าจะเป็นประกอบการตัดสินใจ

	
	2. อภิปรายถึงความคลาดเคลื่อนที่อาจเกิดขึ้นได้จากการนำเสนอข้อมูลทางสถิติ  
	


สาระที่ 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
มาตรฐาน ค  6.1   มีความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย 
ทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ   และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ป.1 – 3 
	1. ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2. ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3. ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4. ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้อง
5. เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-

	ป.4 – 6
	1. ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2. ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3. ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4. ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5. เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-


	ชั้น
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	ม.1– ม.3 

	1. ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2. ใช้ความรู้  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3. ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4. ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย  และการนำเสนอ ได้อย่างถูกต้อง และชัดเจน
5. เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์  
      และนำความรู้  หลักการ  กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ  
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-


โครงสร้างเวลาเรียน

หลักสูตรโรงเรียนชุมชนบ้านห้วยค้อมิตรภาพที่ 206 กำหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียน ดังนี้
	กลุ่มสาระการเรียนรู้/ กิจกรรม
	เวลาเรียน

	
	ระดับประถมศึกษา
	ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น

	
	ป. 1
	ป. 2
	ป. 3
	ป. 4
	ป. 5
	ป. 6
	ม. 1
	ม. 2
	ม. 3

	( กลุ่มสาระการเรียนรู้
	

	     ภาษาไทย
	200
	200
	200
	160
	160
	160
	120
(3 นก.)
	120
(3 นก.)
	120
(3 นก.)

	     คณิตศาสตร์
	200
	200
	200
	160
	160
	160
	120
(3 นก.)
	120
(3 นก.)
	120
(3 นก.)

	     วิทยาศาสตร์
	80
	80
	80
	80
	80
	80
	120
(3 นก.)
	120
(3 นก.)
	120
(3 นก.)

	    สังคมศึกษา ศาสนา 
    และวัฒนธรรม
	80
	80
	80
	80
	80
	80
	120
(3 นก.)
	120
(3 นก.)
	120
(3 นก.)

	ประวัติศาสตร์
	40
	40
	40
	40
	40
	40
	40
(1 นก.)
	40
(1 นก.)
	40
(1 นก.)

	    สุขศึกษาและพลศึกษา
	80
	80
	80
	80
	80
	80
	80
(2นก.)
	80
(2 นก.)
	80
(2 นก.)

	    ศิลปะ
	80
	80
	80
	80
	80
	80
	80
(2นก.)
	80
(2 นก.)
	80
(2 นก.)

	    การงานอาชีพและ
     เทคโนโลยี
	40
	40
	40
	80
	80
	80
	80
(2นก.)
	80
(2 นก.)
	80
(2 นก.)

	    ภาษาต่างประเทศ
	40
	40
	40
	80
	80
	80
	120
(3 นก.)
	120
(3 นก.)
	120
(3 นก.)

	รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน)
	840
	840
	840
	840
	840
	840
	880
(22 นก.)
	880
(22 นก.)
	880
(22 นก.)

	( กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	120
	120
	120
	120
	120
	120
	120
	120
	120

	(รายวิชา / กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพิ่มเติม          ตามความพร้อมและจุดเน้น  

	ปีละ 40 ชั่วโมง
	ปีละ 200 ชั่วโมง

	รวมเวลาเรียนทั้งหมด
	  1,000 ชั่วโมง/ปี
	 1,200 ชั่วโมง/ปี


โครงสร้างหลักสูตรระดับประถมศึกษา
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	เวลาเรียน

	
	
	ชั่วโมง/สัปดาห์

	ท  11101
	ภาษาไทย
	5

	ค  11101
	คณิตศาสตร์
	5

	ว  11101
	วิทยาศาสตร์
	2

	ส  11101
	สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
	2

	ส  11102
	ประวัติศาสตร์
	1

	พ  11101
	สุขศึกษาและพลศึกษา
	2

	ศ   11101
	ศิลปะ
	2

	ง   11101
	การงานอาชีพและเทคโนโลยี
	1

	อ   11101
	ภาษาต่างประเทศ
	1

	
	รวม
	21

	
	
	

	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	

	ส  11201
	เมืองพลที่รัก 1
	1

	
	
	

	
	รวม
	1

	
	
	

	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	

	
	แนะแนว
	1

	
	ลูกเสือ - เนตรนารี
	1

	
	ชุมนุม
	30 ชม./ปี

	
	กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์
	10 ชม./ปี

	
	รวม
	3

	
	รวมทั้งหมด
	25


โครงสร้างหลักสูตรระดับประถมศึกษา
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	เวลาเรียน

	
	
	ชั่วโมง/สัปดาห์

	ท  12101
	ภาษาไทย
	5

	ค  12101
	คณิตศาสตร์
	5

	ว  12101
	วิทยาศาสตร์
	2

	ส  12101
	สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
	2

	ส  12102
	ประวัติศาสตร์
	1

	พ  12101
	สุขศึกษาและพลศึกษา
	2

	ศ   12101
	ศิลปะ
	2

	ง   12101
	การงานอาชีพและเทคโนโลยี
	1

	อ   12101
	ภาษาต่างประเทศ
	1

	
	รวม
	21

	
	
	

	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	

	ส  12201
	เมืองพลที่รัก 2
	1

	
	
	

	
	รวม
	1

	
	
	

	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	

	
	แนะแนว
	1

	
	ลูกเสือ - เนตรนารี
	1

	
	ชุมนุม
	30 ชม./ปี

	
	กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์
	10 ชม./ปี

	
	รวม
	3

	
	รวมทั้งหมด
	25


โครงสร้างหลักสูตรระดับประถมศึกษา
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3
	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	เวลาเรียน

	
	
	ชั่วโมง/สัปดาห์

	ท  13101
	ภาษาไทย
	5

	ค  13101
	คณิตศาสตร์
	5

	ว  13101
	วิทยาศาสตร์
	2

	ส  13101
	สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
	2

	ส  13102
	ประวัติศาสตร์
	1

	พ  13101
	สุขศึกษาและพลศึกษา
	2

	ศ   13101
	ศิลปะ
	2

	ง   13101
	การงานอาชีพและเทคโนโลยี
	1

	อ   13101
	ภาษาต่างประเทศ
	1

	
	รวม
	21

	
	
	

	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	

	ส  13201
	เมืองพลที่รัก 3
	1

	
	
	

	
	รวม
	1

	
	
	

	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	

	
	แนะแนว
	1

	
	ลูกเสือ – เนตรนารี
	1

	
	ชุมนุม
	30 ชม./ปี

	
	กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์
	10 ชม./ปี

	
	รวม
	3

	
	รวมทั้งหมด
	25


โครงสร้างหลักสูตรระดับประถมศึกษา
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4
	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	เวลาเรียน

	
	
	ชั่วโมง/สัปดาห์

	ท  14101
	ภาษาไทย
	4

	ค  14101
	คณิตศาสตร์
	4

	ว  14101
	วิทยาศาสตร์
	2

	ส  14101
	สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
	2

	ส  14102
	ประวัติศาสตร์
	1

	พ  14101
	สุขศึกษาและพลศึกษา
	2

	ศ   14101
	ศิลปะ
	2

	ง   14101
	การงานอาชีพและเทคโนโลยี
	2

	อ   14101
	ภาษาต่างประเทศ
	2

	
	รวม
	21

	
	
	

	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	

	ส  14201
	เมืองพลที่รัก 4
	1

	
	
	

	
	รวม
	1

	
	
	

	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	

	
	แนะแนว
	1

	
	ลูกเสือ – เนตรนารี
	1

	
	ชุมนุม
	30 ชม./ปี

	
	กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์
	10 ชม./ปี

	
	รวม
	3

	
	รวมทั้งหมด
	25


โครงสร้างหลักสูตรระดับประถมศึกษา
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5
	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	เวลาเรียน

	
	
	ชั่วโมง/สัปดาห์

	ท  15101
	ภาษาไทย
	4

	ค  15101
	คณิตศาสตร์
	4

	ว  15101
	วิทยาศาสตร์
	2

	ส  15101
	สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
	2

	ส  15102
	ประวัติศาสตร์
	1

	พ  15101
	สุขศึกษาและพลศึกษา
	2

	ศ   15101
	ศิลปะ
	2

	ง   15101
	การงานอาชีพและเทคโนโลยี
	2

	อ   15101
	ภาษาต่างประเทศ
	2

	
	รวม
	21

	
	
	

	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	

	ส 15201
	เมืองพลที่รัก 5
	1

	
	
	

	
	รวม
	1

	
	
	

	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	

	
	แนะแนว
	1

	
	ลูกเสือ - เนตรนารี
	1

	
	ชุมนุม
	30 ชม./ปี

	
	กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์
	10 ชม./ปี

	
	รวม
	3

	
	รวมทั้งหมด
	25


โครงสร้างหลักสูตรระดับประถมศึกษา
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	เวลาเรียน

	
	
	ชั่วโมง/สัปดาห์

	ท  16101
	ภาษาไทย
	4

	ค  16101
	คณิตศาสตร์
	4

	ว  16101
	วิทยาศาสตร์
	2

	ส  16101
	สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
	2

	ส  16102
	ประวัติศาสตร์
	1

	พ  16101
	สุขศึกษาและพลศึกษา
	2

	ศ   16101
	ศิลปะ
	2

	ง   16101
	การงานอาชีพและเทคโนโลยี
	2

	อ   16101
	ภาษาต่างประเทศ
	2

	
	รวม
	21

	
	
	

	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	

	ส  16201
	เมืองพลที่รัก 6
	1

	
	
	

	
	รวม
	1

	
	
	

	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	

	
	แนะแนว
	1

	
	ลูกเสือ - เนตรนารี
	1

	
	ชุมนุม
	30 ชม./ปี

	
	กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์
	10 ชม./ปี

	
	รวม
	3

	
	รวมทั้งหมด
	25


โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1
	ภาคเรียนที่ 1
	ภาคเรียนที่ 2

	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	ชม.
	นก.
	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	ชม.
	นก.

	ท21101
	ภาษาไทยพื้นฐาน 1
	60
	1.5
	ท21102
	ภาษาไทยพื้นฐาน 2
	60
	1.5

	ค21101
	คณิตศาสตร์พื้นฐาน1
	60
	1.5
	ค21102
	คณิตศาสตร์พื้นฐาน 2
	60
	1.5

	ว21101
	วิทยาศาสตร์พื้นฐาน 1
	60
	1.5
	ว21102
	วิทยาศาสตร์พื้นฐาน 2
	60
	1.5

	ส21101
	สังคมศึกษา 1
	60
	1.5
	ส21103
	สังคมศึกษา 2
	60
	1.5

	ส21102
	ประวัติศาสตร์ 1
	20
	0.5
	ส21104
	ประวัติศาสตร์ 2
	20
	0.5

	ศ21101
	ศิลปะ 1
	40
	1.0
	ศ21102
	ศิลปะ 2
	40
	1.0

	พ21101
	สุขศึกษา 1
	20
	0.5
	พ21103
	สุขศึกษา 2
	20
	0.5

	พ21102
	พลศึกษา 1
	20
	0.5
	พ21104
	พลศึกษา 2
	20
	0.5

	ง21101
	การงานอาชีพ
	40
	1.0
	ง21102
	การงานอาชีพ
	40
	1.0

	อ21101
	ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1
	60
	1.5
	อ21102
	ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2
	60
	1.5

	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	
	
	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	
	

	ท21201
	ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 1
	20
	0.5
	ท21202
	ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 2
	20
	0.5

	ค21201
	การประยุกต์ของจำนวนเต็มและเลขยกกำลัง1
	20
	0.5
	ค21202
	การประยุกต์ของสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียว
	20
	0.5

	ง21201
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5
	ง21202
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5

	
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5
	ง21202
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5

	ส21201
	ท้องถิ่นของเรา 1
	20
	0.5
	ส21202
	ท้องถิ่นของเรา 2
	20
	0.5

	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	60
	
	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	60
	

	
	แนะแนว
	20
	
	
	แนะแนว
	15
	

	
	กิจกรรมนักเรียน
	
	
	
	กิจกรรมนักเรียน
	
	

	
	    ๏ ลูกเสือ -  เนตรนารี
	20
	
	
	    ๏ ลูกเสือ -  เนตรนารี
	20
	

	
	    ๏ ชุมนุม
	15
	
	
	    ๏ ชุมนุม
	15
	

	
	    ๏ กิจกรรมเพื่อสังคมและ   สาธารณประโยชน์  
	5
	
	
	    ๏ กิจกรรมเพื่อสังคมและ   สาธารณประโยชน์  
	10
	

	
	รวมทั้งหมด
	600
	13.5
	
	รวมทั้งหมด
	600
	13.5


โครงสร้างหลักสูตรระดับมัธยมศึกษา
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
	ภาคเรียนที่ 1
	ภาคเรียนที่ 2

	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	ชม.
	นก.
	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	ชม.
	นก.

	ท22101
	ภาษาไทยพื้นฐาน 3
	60
	1.5
	ท22102
	ภาษาไทยพื้นฐาน 4
	60
	1.5

	ค22101
	คณิตศาสตร์พื้นฐาน 3
	60
	1.5
	ค22102
	คณิตศาสตร์พื้นฐาน4
	60
	1.5

	ว22101
	วิทยาศาสตร์พื้นฐาน 3
	60
	1.5
	ว22102
	วิทยาศาสตร์พื้นฐาน4
	60
	1.5

	ส22101
	สังคมศึกษา 3
	60
	1.5
	ส22103
	สังคมศึกษา 4
	60
	1.5

	ส22102
	ประวัติศาสตร์ 3
	20
	0.5
	ส22104
	ประวัติศาสตร์ 4
	20
	0.5

	ศ22101
	ศิลปะ 3
	40
	1.0
	ศ22102
	ศิลปะ 4
	40
	1.0

	พ22101
	สุขศึกษา 3
	20
	0.5
	พ22103
	สุขศึกษา 4
	20
	0.5

	พ22102
	พลศึกษา 3
	20
	0.5
	พ22104
	พลศึกษา 4
	20
	0.5

	ง22101
	การงานอาชีพฯ
	40
	1.0
	ง22102
	การงานอาชีพฯ
	40
	1.0

	อ22101
	ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3
	60
	1.5
	อ22102
	ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 4
	60
	1.5

	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	
	
	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	
	

	ท22201
	ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3
	20
	0.5
	ท22202
	ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร4
	20
	0.5

	ค22201
	การประยุกต์เกี่ยวกับอัตราส่วนและร้อยละ
	20
	0.5
	ค22202
	การประยุกต์ของการแปลงทางเรขาคณิต
	20
	0.5

	ง22201
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5
	ง22202
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5

	
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5
	ง23202
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5

	ส22201
	ท้องถิ่นของเรา 3
	20
	0.5
	ส22202
	ท้องถิ่นของเรา 4
	20
	0.5

	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	60
	
	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	60
	

	
	แนะแนว
	20
	
	
	แนะแนว
	15
	

	
	กิจกรรมนักเรียน
	
	
	
	กิจกรรมนักเรียน
	
	

	
	    ๏ ลูกเสือ -  เนตรนารี
	20
	
	
	    ๏ ลูกเสือ -  เนตรนารี
	20
	

	
	    ๏ ชุมนุม
	15
	
	
	    ๏ ชุมนุม
	15
	

	
	    ๏ กิจกรรมเพื่อสังคมและ   สาธารณประโยชน์  
	5
	
	
	    ๏ กิจกรรมเพื่อสังคมและ   สาธารณประโยชน์  
	10

	

	
	รวมทั้งหมด
	600
	13.5
	
	รวมทั้งหมด
	600
	13.5


โครงสร้างหลักสูตรระดับมัธยมศึกษา
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
	ภาคเรียนที่ 1
	ภาคเรียนที่ 2

	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	ชม.
	นก.
	รหัสวิชา
	สาระการเรียนรู้พื้นฐาน
	ชม.
	นก.

	ท23101
	ภาษาไทยพื้นฐาน 5
	60
	1.5
	ท23102
	ภาษาไทยพื้นฐาน 6
	60
	1.5

	ค23101
	คณิตศาสตร์พื้นฐาน 5
	60
	1.5
	ค23102
	คณิตศาสตร์พื้นฐาน 6
	60
	1.5

	ว23101
	วิทยาศาสตร์พื้นฐาน 5
	60
	1.5
	ว23102
	วิทยาศาสตร์พื้นฐาน 6
	60
	1.5

	ส23101
	สังคมศึกษา 5
	60
	1.5
	ส23103
	สังคมศึกษา 6
	60
	1.5

	ส23102
	ประวัติศาสตร์ 5
	20
	0.5
	ส23104
	ประวัติศาสตร์ 6
	20
	0.5

	ศ23101
	ศิลปะ 5
	40
	1.0
	ศ23102
	ศิลปะ 6
	40
	1.0

	พ23101
	สุขศึกษา 5
	20
	0.5
	พ23103
	สุขศึกษา 6
	20
	0.5

	พ23102
	พลศึกษา 5
	20
	0.5
	พ23104
	พลศึกษา 6
	20
	0.5

	ง23101
	การงานอาชีพฯ
	40
	1.0
	ง23102
	การงานอาชีพฯ
	40
	1.0

	อ23101
	ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 5
	60
	1.5
	อ23102
	ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 6
	60
	1.5

	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	
	
	
	สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม
	
	

	ท23201
	ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 5
	20
	0.5
	ท23202
	ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 6
	20
	0.5

	ค23201
	สมการกำลังสองตัวแปรเดียว
	20
	0.5
	ค23202
	พหุนาม
	20
	0.5

	ง23201
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5
	ง23202
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5

	
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5
	ง23202
	คอมพิวเตอร์
	20
	0.5

	ส23201
	ท้องถิ่นของเรา 5
	20
	0.5
	ส23202
	ท้องถิ่นของเรา 6
	20
	0.5

	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	60
	
	
	กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
	60
	

	
	แนะแนว
	20
	
	
	แนะแนว
	15
	

	
	กิจกรรมนักเรียน
	
	
	
	กิจกรรมนักเรียน
	
	

	
	    ๏ ลูกเสือ -  เนตรนารี
	20
	
	
	    ๏ ลูกเสือ -  เนตรนารี
	20
	

	
	    ๏ ชุมนุม
	15
	
	
	    ๏ ชุมนุม
	15
	

	
	    ๏ กิจกรรมเพื่อสังคมและ   สาธารณประโยชน์  
	5
	
	
	    ๏ กิจกรรมเพื่อสังคมและ   สาธารณประโยชน์  
	10

	

	
	รวมทั้งหมด
	600
	13.5
	
	รวมทั้งหมด
	600
	13.5


คำอธิบายรายวิชา
รหัสวิชา     ค 11101     




กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
ชั้นประถมศึกษาปีที่  1


                           จำนวน       200
   ชั่วโมง 
*****************************
                      ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ  วิเคราะห์การอ่านและเขียนตัวหนังสือ  ตัวเลขแทนจำนวน  ค่าของตัวเลขในแต่ละหลัก  การเขียนในรูปกระจาย  การเปรียบเทียบ  การเรียงลำดับ  การนับเพิ่ม การนับลด  จำนวนคู่  จำนวนคี่  การบวก  การลบ  การคูณ  การหารและโจทย์ปัญหา  การวัดความยาว  ระยะทาง  การชั่ง การตวง  เงิน  เวลา  ชั่วโมงกับนาที รูปเรขาคณิต  รูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม  รูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก  ทรงกลมและแบบรูปสัมพันธ์
                โดยใช้วิธีการที่หลากหลาย แก้ปัญหา  ใช้ความรู้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  ในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ  และสรุปได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษา และสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย  การนำเสนอได้อย่างถูกต้อง  เชื่อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆและมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
           เห็นคุณค่าและนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจำวัน โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ค 1.1   ป.1 /1 , ป.1/ 2
ค  1.2  ป.1 /1 , ป.1 / 2
ค  2.1  ป.1 /1 , ป.1 / 2 , ป1 /3 , ป.1 / 4 ,ป.1 /5 , ป.1 / 6
ค  2.2  ป.1 /1 
ค  3.1  ป.1 /1 , ป.1 / 2  , ป 1 /3
ค 3.2   ป1 / 1
ค 4.1  ป.1/1 , ป.1 / 2
ค 6.1  ป.1 /1 , ป.1 / 2  ,  ป.1 /3 , ป.1 /4, ป.1 /5  , ป.1 / 6
คำอธิบายรายวิชา
รหัสวิชา     ค 12101     




กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
ชั้นประถมศึกษาปีที่  2


                           จำนวน       200
   ชั่วโมง 
*****************************
                      ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ  วิเคราะห์การอ่านและเขียนตัวหนังสือ  ตัวเลขแทนจำนวน  ค่าของตัวเลขในแต่ละหลัก  การเขียนในรูปกระจาย  การเปรียบเทียบ  การเรียงลำดับ  การนับเพิ่ม การนับลด  จำนวนคู่  จำนวนคี่  การบวก  การลบ  การคูณ  การหารและโจทย์ปัญหา  การวัดความยาว  ระยะทาง  การชั่ง การตวง  เงิน  เวลา  ชั่วโมงกับนาที รูปเรขาคณิต  รูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม  รูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก  ทรงกลมและแบบรูปสัมพันธ์
                โดยใช้วิธีการที่หลากหลาย แก้ปัญหา  ใช้ความรู้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  ในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ  และสรุปได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษา และสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย  การนำเสนอได้อย่างถูกต้อง  เชื่อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆและมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
           เห็นคุณค่าและนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจำวัน โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ค 1.1   ป.2 /1 , ป.2 / 2
ค  1.2  ป.2 /1 , ป.2 / 2
ค  2.1  ป.2 /1 , ป.2 / 2 , ป.2 /3 , ป.2 / 4 ,ป.2 /5 , ป.2 / 6
ค  2.2  ป.2 /1 
ค  3.1  ป.2 /1 , ป.2 / 2  , ป 2 /3
ค 3.2   ป 2 / 1
ค 4.1  ป.2/1 , ป.2 / 2
ค 6.1  ป.2 /1 , ป.2 / 2  ,  ป.2 /3 , ป.2 /4, ป.2 /5  , ป.2 / 6
คำอธิบายรายวิชา
   

รหัสวิชา     ค 13101                                                           กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3


                       จำนวน       200
   ชั่วโมง 
*****************************
                                  ศึกษา วิเคราะห์ เปรียบเทียบ เรียงลำดับ แสดงวิธีทำและหาคำตอบจากโจทย์เกี่ยวกับเรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหาร โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ และการหาร  การวัด เวลา เงิน รูปเรขาคณิตสองมิติ  รูปเรขาคณิตสามมิติ จุด เส้นตรง รังสี ส่วนของเส้นตรง และมุม แผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่ง
                                 โดยใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหาใช้ความรู้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์และนำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆและมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
                                   เห็นคุณค่าและนำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปช่วยในการคาดการณ์ วางแผนตัดสินใจ แก้ปัญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ค 1.1    ป. 3/1   ป. 3/2
ค 1.2    ป. 3/1   ป. 3/2
ค 2.1    ป. 3/1   ป. 3/2   ป. 3/3   ป. 3/4   ป. 3/5   ป. 3/6
ค 2.2    ป. 3/1   ป. 3/2   ป. 3/3
ค 3.1    ป. 3/1   ป. 3/2   ป. 3/3
ค 3.2    ป. 3/1   ป. 3/2
ค 4.1    ป. 3/1   ป. 3/2
ค 5.1    ป. 3 /1  ป. 3/2
รวม   22  ตัวบ่งชี้
คำอธิบายรายวิชา
    
รหัสวิชา     ค 14101     




กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

                         

  จำนวน        160   
   ชั่วโมง 
*****************************

                      ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ  วิเคราะห์การอ่านและเขียนตัวหนังสือ  ตัวเลขแทนจำนวน  ค่าของตัวเลขในแต่ละหลัก  การเขียนการอ่านและความหมายของทศนิยมและเศษส่วน  หลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลักของจำนวนนับ และการใช้ 0 เพื่อยึดตำแหน่งของหลัก    การเขียนตัวเลขแสดงจำนวนในรูปกระจาย  การเปรียบเทียบและ  การเรียงลำดับจำนวนนับ  การบวก  และการลบ  เศษส่วนทีมีตัวส่วนเท่ากัน และทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง  การบวก  การลบ  การคูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนที่มากกว่าสี่หลัก การคูณจำนวนมากกว่าหนึ่งหลักกับจำนวนมากกว่าสองหลัก   การหารที่ตัวหารไม่เกินสามหลัก  การบวก  การลบ  การคูณ    การหาร     การเฉลี่ย    การสร้างโจทย์ปัญหา ความสัมพันธ์ การวัดความยาว  ระยะทาง  การชั่ง การตวง  เงิน  เวลา  ชั่วโมงกับนาที
                โดยใช้วิธีการที่หลากหลาย แก้ปัญหา  ใช้ความรู้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  ในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ  และสรุปได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษา และสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย  การนำเสนอได้อย่างถูกต้อง  เชื่อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆและมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
           เห็นคุณค่าและนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจำวันโดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ค 1.1   ป.2 /1 , ป.2 / 2
ค  1.2  ป.2 /1 , ป.2 / 2
ค  2.1  ป.2 /1 , ป.2 / 2 , ป.2 /3 , ป.2 / 4 ,ป.2 /5 , ป.2 / 6
ค  2.2  ป.2 /1 
ค  3.1  ป.2 /1 , ป.2 / 2  , ป 2 /3
ค 3.2   ป 2 / 1
ค 4.1  ป.2/1 , ป.2 / 2
ค 6.1  ป.2 /1 , ป.2 / 2  ,  ป.2 /3 , ป.2 /4, ป.2 /5  , ป.2 / 6
คำอธิบายรายวิชา
รหัสวิชา     ค. 15101




กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 


                             จำนวน       160
   ชั่วโมง 
*****************************
ศึกษาให้มีความรู้ความเข้าใจ เกี่ยวกับ การเขียนและอ่านเศษส่วน  จำนวนคละ และทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่ง  การเขียนเศษส่วนในรูปทศนิยมและร้อยละ  การเขียนร้อยละในรูปเศษส่วนและทศนิยม และการเขียนทศนิยมในรูปเศษส่วนและร้อยละ  การบวก ลบ คูณ  หาร และบวก ลบ คูณระคน และการบวก ลบ คูณระคนของทศนิยมที่คำตอบเป็นทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่ง  วิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา และโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับ เศษส่วน ทศนิยม และร้อยละ การสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนนับ  ค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มสิบ เต็มร้อย และเต็มพันของจำนวนนับ    ความสัมพันธ์ของหน่วยการวัด  ปริมาตรหรือความจุ  ความยาวรอบรูป ของรูปสี่เหลี่ยม รูปสามเหลี่ยม   พื้นที่ของ รูปสี่เหลี่ยม – มุมฉากและรูปสามเหลี่ยม  ขนาดของมุม   ปริมาตรหรือความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก   การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากและรูปสามเหลี่ยม  รูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต่าง ๆ  รูปสี่เหลี่ยม   ชนิดต่างๆ   รูปสามเหลี่ยมชนิดต่าง ๆ  การสร้างมุมโดยใช้โพรแทรกเตอร์  สร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก รูปสามเหลี่ยม และรูปวงกลม  สร้างเส้นขนานโดยใช้ไม้ฉาก  การเขียนแผนภูมิแท่งที่มีการย่นระยะของเส้นแสดงจำนวน  การอ่านข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง-เปรียบเทียบ   การคาดคะเนเหตุการณ์ วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ  การให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ ในการสื่อสาร  การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
โดยใช้กระบวนการกระบวนการคิดวิเคราะห์ สืบเสาะหาความรู้ ใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา ในสถานการณ์ที่เหมาะสม ใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ สรุปเป็นองค์ความรู้ด้วยภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ ในการสื่อความหมาย การนำเสนอข้อมูล และเชื่อมโยงองค์ความรู้คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ อย่างสร้างสรรค์ 

เพื่อให้เกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ เห็นความจำเป็นและความสำคัญ รวมถึงคุณค่าประโยชน์ของคณิตศาสตร์ อันเป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ ประสบการณ์ และนำไปปรับใช้ในชีวิตประจำวันโดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ค  1.1
ป.5/1
ป.5/2
ป.5/3


ค  3.1
ป.5/1
ป.5/2
ป.5/3
ค  1.2
ป.5/1
ป.5/2
ป.5/3


ค  3.2
ป.5/1
ป.5/2
ป.5/3
ค  1.3
ป.5/1




ค  4.1
ป.5/1
ค  2.1
ป.5/1
ป.5/2
ป.5/3


ค  5.1
ป.5/1
ป.5/2
                          ป.5/4
ป.5/5



ค  6.1
ป.5/1
ป.5/2
ป.5/3
ป.5/4
ค  2.2
ป.5/1





ป.5/5
ป.5/6


คำอธิบายรายวิชา
รหัสวิชา     ค. 16101




กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
                ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 



                จำนวน     160
  ชั่วโมง 
ศึกษาให้มีความรู้ความเข้าใจ เกี่ยวกับ การเขียนและอ่านทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง  การเปรียบเทียบ  และเรียงลำดับ เศษส่วน  และทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง  การเขียนทศนิยมในรูปเศษส่วนและเขียนเศษส่วนในรูปทศนิยม  การบวก ลบ คูณ หารและบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วน จำนวนคละ และทศนิยม  วิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับ เศษส่วน จำนวนคละ        ทศนิยม  และร้อยละ การสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนนับ  ค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มหลักต่าง ๆ  ของจำนวนนับ ค่าประมาณของทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง   สมบัติการสลับที่ สมบัติการเปลี่ยนหมู่   และสมบัติการแจกแจง การคิดคำนวณ  หา  ห.ร.ม และ ค.ร.น. ของจำนวนนับ  เส้นทางหรือตำแหน่งของ สิ่งต่างๆ จากรูปภาพ แผนที่ และแผนผัง   การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม การหาความยาวรอบรูป และพื้นที่ของรูปวงกลม  การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมและรูปวงกลม ปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  การเขียนแผนผังแสดงตำแหน่ง ของสิ่งต่าง ๆ และแผนผังแสดงเส้นทาง การเดินทาง  ชนิดของ รูปเรขาคณิต สองมิติที่เป็นส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติ   สมบัติของเส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่างๆ  การประดิษฐ์ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก กรวย  ปริซึม และพีระมิด จากรูปคลี่ หรือรูปเรขาคณิต สองมิติ  การสร้างรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่าง ๆ การเขียนสมการจากสถานการณ์หรือปัญหา และการแก้สมการ  การอ่านข้อมูลจากกราฟเส้นและแผนภูมิ-รูปวงกลม  การเขียนแผนภูมิ แท่งเปรียบเทียบและกราฟเส้น  การคาดคะเนและอธิบายเหตุการณ์   การใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  การใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ การให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ ในการสื่อสาร  การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
โดยใช้กระบวนการกระบวนการคิดวิเคราะห์ สืบเสาะหาความรู้ ใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา ในสถานการณ์ที่เหมาะสม ใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ สรุปเป็นองค์ความรู้ด้วยภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ ในการสื่อความหมาย การนำเสนอข้อมูล และเชื่อมโยงองค์ความรู้คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ อย่างสร้างสรรค์ 

เพื่อให้เกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ เห็นความจำเป็นและความสำคัญ รวมถึงคุณค่าประโยชน์ของคณิตศาสตร์ อันเป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ ประสบการณ์ และนำไปปรับใช้ในชีวิตประจำวัน โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
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ป.6/5
ป.6/6
คำอธิบายรายวิชา
    
รหัสวิชา     ค 21101                        


กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 ภาคเรียนที่ 1
                           จำนวน       60
   ชั่วโมง 
*****************************
                        ศึกษา วิเคราะห์ เปรียบเทียบ เรียงลำดับ แสดงวิธีทำ  และหาคำตอบจากโจทย์ 
เกี่ยวกับเรื่อง จำนวนเต็ม เลขยกกำลัง  พื้นฐานทางเรขาคณิต และความน่าจะเป็นเบื้องต้น
                      โดยใช้วิธีที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย   และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน  เชื่อมโยงความรู้ต่างๆคณิตศาสตร์และ 
นำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆ    และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
                     เห็นคุณค่า และนำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ไปช่วยในการ
คาดการณ์  วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ช่วยพัฒนาชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขโดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ค 1.1    ม.1/1  ม.1/2 
ค 1.2    ม.1/1  ม.1/2   ม.1/3  ม.1/4
ค 1.4    ม.1/1
ค 3.1    ม.1/1  ม.1/2  ม.1/3
ค 5.2    ม. 1/1
รวม  11  ตัวชี้วัด
คำอธิบายรายวิชา
    
รหัสวิชา     ค 21102        




กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 ภาคเรียนที่ 2
                           จำนวน       60
   ชั่วโมง 
*****************************
                        ศึกษา วิเคราะห์ เปรียบเทียบ เรียงลำดับ แสดงวิธีทำ และหาคำตอบจากโจทย์เกี่ยวกับเรื่อง เศษส่วนและทศนิยม  การประมาณค่า  คู่อันดับและกราฟ  สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และความสัมพันธ์ระหว่างรูปเราคณิตสองมิติและสามมิติ 
                           โดยใช้วิธีที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย   และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน  เชื่อมโยงความรู้ต่างๆคณิตศาสตร์และ นำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆ    และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
                     เห็นคุณค่า และนำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ไปช่วยในการ
คาดการณ์  วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ช่วยพัฒนาชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขโดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ค 1.2    ม.1/2
ค 1.3    ม.1/1  
ค 3.1    ม.1/4  ม.1/5  ม.1/6
ค 4.1    ม.1/1 
ค 4.2  ม.1/2  ม.1/3  ม.1/4  ม.1/5
รวม  10  ตัวชี้วัด
คำอธิบายรายวิชา
    
รหัสวิชา     ค 22101       




กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ภาคเรียนที่ 1
                           จำนวน       60
   ชั่วโมง 
*****************************
                        ศึกษา วิเคราะห์ เปรียบเทียบ เรียงลำดับ แสดงวิธีทำ   และหาคำตอบจากโจทย์
เกี่ยวกับเรื่อง   อัตราส่วนและร้อยละ  การวัด   แผนภูมิรูปวงกลม  การแปลงทางเรขาคณิต และความเท่ากันทุกประการ
                      โดยใช้วิธีที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย   และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน  เชื่อมโยงความรู้ต่างๆคณิตศาสตร์และ 
นำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆ    และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
                     เห็นคุณค่า และนำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ไปช่วยในการ
คาดการณ์  วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ช่วยพัฒนาชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขโดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ค 1.1    ม.2/4 
ค 2.1    ม.2/1  ม.2/2   ม.2/3  
ค 2.2    ม.2/1
ค 3.2    ม.2/1  ม.2/3  ม.2/4
ค 4.2  ม.2/2
ค 5.1  ม.2/1
รวม  10  ตัวชี้วัด
คำอธิบายรายวิชา
    
รหัสวิชา     ค 22102        




กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ภาคเรียนที่ 2
                           จำนวน       60
   ชั่วโมง 
*****************************
                        ศึกษา วิเคราะห์ เปรียบเทียบ เรียงลำดับ แสดงวิธีทำ    และหาคำตอบจากโจทย์
เกี่ยวกับเรื่อง   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับจำนวนจริง   ทฤษฎีบทพีทาโกรัส   โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียว ความน่าจะเป็นเบื้องต้นและการเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์
                      โดยใช้วิธีที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย   และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน  เชื่อมโยงความรู้ต่างๆคณิตศาสตร์และ 
นำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆ    และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
                     เห็นคุณค่า และนำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ไปช่วยในการ
คาดการณ์  วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ช่วยพัฒนาชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขโดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ค 1.1    ม.2/1  ม.2/2  ม.2/3
ค 1.2    ม.2/1  ม.2/2   
ค 1.3    ม.2/1
ค 1.4    ม.2/1 
ค 3.2    ม.2/2
ค 4.2    ม.2/1
ค 5.2    ม.2/1
ค 6.1    ม. 2/1  ม. 2/2  ม. 2/3  ม. 2/4  ม. 2/5  ม. 2/6
รวม  16  ตัวชี้วัด
คำอธิบายรายวิชา
    
รหัสวิชา     ค 23101        




กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ภาคเรียนที่ 1
                           จำนวน       60
   ชั่วโมง 
*****************************
                        ศึกษา วิเคราะห์ เปรียบเทียบ เรียงลำดับ แสดงวิธีทำ    และหาคำตอบจากโจทย์
เกี่ยวกับเรื่อง  ปริมาตรและพื้นที่ผิว  ระบบสมการเชิงเส้น  ความคล้าย  และกราฟ
                      โดยใช้วิธีที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย   และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน  เชื่อมโยงความรู้ต่างๆคณิตศาสตร์และ 
นำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆ    และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
                     เห็นคุณค่า และนำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ไปช่วยในการ
คาดการณ์  วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ช่วยพัฒนาชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ค  2.1    ม.3/1  ม.3/2   ม.3/3
ค  2.2    ม.3/1  
ค  3.1    ม.3/1
ค  3.2    ม.3/1  
ค  4.2    ม.3/2  ม.3/3  ม.3/4  ม.3/5
รวม  10  ตัวชี้วัด
คำอธิบายรายวิชา
    
รหัสวิชา     ค 23102       




กลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ภาคเรียนที่ 2
                           จำนวน       60
   ชั่วโมง 
*****************************
                        ศึกษา วิเคราะห์ เปรียบเทียบ เรียงลำดับ แสดงวิธีทำ    และหาคำตอบจากโจทย์
เกี่ยวกับเรื่อง  อสมการ  สถิติ  ความน่าจะเป็น  การเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์
                      โดยใช้วิธีที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย   และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน  เชื่อมโยงความรู้ต่างๆคณิตศาสตร์และ 
นำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆ    และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
                     เห็นคุณค่า และนำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ไปช่วยในการ
คาดการณ์  วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ช่วยพัฒนาชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข   โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ค  4.2    ม.3/1  
ค  5.1    ม.3/1  ม.3/2  ม.3/3  ม.3/4
ค  5.2    ม.3/1
ค  5.3    ม.3/1   ม.3/2
ค  6.1    ม. 3/1  ม.3/2  ม.3/3  ม.3/4  ม.3/5  ม.3/6
รวม  14  ตัวชี้วัด
คำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม
รายวิชา คณิตศาสตร์ (คณิตคิดเร็ว)                                                                 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4
รหัสวิชา ค  14201





            เวลา   40 ชั่วโมง
**********************  

ศึกษาวิเคราะห์การบวก การลบ การคูณ การหารและการบวกลบคูณหารระคน ในการหาผลลัพธ์ให้ได้ถูกต้องรวดเร็ว แม่นยำ

โดยใช้วิธีการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลายเพื่อหาเทคนิคการคิดในใจที่รวดเร็วถูกต้องแม่นยำในการหาคำตอบ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการหาวิธีคิด

เห็นคุณค่า มีเหตุผลเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์และนำความรู้หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ผลการเรียนรู้
1. วิเคราะห์หลักการทางคณิตศาสตร์ในการหาผลลัพธ์ได้ถูกต้อง
2. มีทักษะทางคณิตศาสตร์ในการคิดในใจและได้คำตอบที่ถูกต้องแม่นยำและรวดเร็ว
3. มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์
คำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม
รายวิชา คณิตศาสตร์ (คณิตคิดเร็ว)                                                                 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5
รหัสวิชา ค  15201





            เวลา   40 ชั่วโมง
**********************  

ศึกษาวิเคราะห์การบวก การลบ การคูณ การหารและการบวกลบคูณหารระคน ในการหาผลลัพธ์ให้ได้ถูกต้องรวดเร็ว แม่นยำ

โดยใช้วิธีการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลายเพื่อหาเทคนิคการคิดในใจที่รวดเร็วถูกต้องแม่นยำในการหาคำตอบ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ใหม่ๆในการหาวิธีคิด

เห็นคุณค่า มีเหตุผลเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์และนำความรู้หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ผลการเรียนรู้
4. วิเคราะห์หลักการทางคณิตศาสตร์ในการหาผลลัพธ์ได้ถูกต้อง
5. มีทักษะทางคณิตศาสตร์ในการคิดในใจและได้คำตอบที่ถูกต้องแม่นยำและรวดเร็ว
6. มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์
คำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม
รายวิชา คณิตศาสตร์ (คณิตคิดเร็ว)                                                                 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
รหัสวิชา ค  16201





            เวลา   40 ชั่วโมง
**********************  

ศึกษาวิเคราะห์การบวก การลบ การคูณ การหารและการบวกลบคูณหารระคน ในการหาผลลัพธ์ให้ได้ถูกต้องรวดเร็ว แม่นยำ

ใช้ทักษะวิธีการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลายเพื่อหาเทคนิคการคิดในใจที่รวดเร็วถูกต้องแม่นยำในการหาคำตอบ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการหาวิธีคิด

เห็นคุณค่า มีเหตุผลเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์และนำความรู้หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
ผลการเรียนรู้
7. วิเคราะห์หลักการทางคณิตศาสตร์ในการหาผลลัพธ์ได้ถูกต้อง
8. มีทักษะทางคณิตศาสตร์ในการคิดในใจและได้คำตอบที่ถูกต้องแม่นยำและรวดเร็ว
9. มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์
คณิตศาสตร์ประยุกต์ 1
ค  21201  คณิตศาสตร์ประยุกต์  1               

    กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1                                                 


   เวลา  40  ชั่วโมง
คำอธิบายรายวิชา





     

ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ และฝึกการแก้ปัญหา เกี่ยวกับ 
การประยุกต์เกี่ยวกับจำนวนเต็มและเลขยกกำลัง  
การสร้าง  สร้างพื้นฐานสร้างรูปที่ซับซ้อนและสวยงาม
เสริมการคิด  

โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า โดยปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  ได้แก่ความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย และการนำเสนอ     การเชื่อมโยงความรู้ และการคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่าง          มีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
คณิตศาสตร์ประยุกต์ 2
ค  21202  คณิตศาสตร์ประยุกต์  2              
    กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1                                                                               เวลา  40  ชั่วโมง
คำอธิบายรายวิชา

ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ และฝึกการแก้ปัญหา เกี่ยวกับ 
พหุนาม   ผลบวก  ผลลบ  ผลคูณ และผลหารของเอกนามและพหุนามอย่างง่าย
เสริมการคิด

โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า โดยปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  ได้แก่ความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย และการนำเสนอ     การเชื่อมโยงความรู้ และการคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่าง          มีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก    โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
คณิตศาสตร์ประยุกต์ 3
ค  22201  คณิตศาสตร์ประยุกต์  3                             กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2                                                 


   เวลา  40  ชั่วโมง
คำอธิบายรายวิชา

ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ และฝึกการแก้ปัญหา เกี่ยวกับ 
สมบัติของเลขยกกำลัง  คูณและหารของจำนวนที่เขียนในรูปเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลัง
เป็นจำนวนเต็มโดยใช้บทนิยาม  และสมบัติของเลขยกกำลัง และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา
คำนวณและใช้เลขยกกำลังในการเขียนแสดงจำนวนที่มีค่าน้อย ๆ หรือมากๆ  ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 

การประยุกต์เกี่ยวกับอัตราส่วนและร้อยละ 

การประยุกต์ของการแปลงทางเรขาคณิต  สร้างสรรค์งานศิลปะหรือออกแบบด้วย
การเลื่อนขนาน  การสะท้อนและการหมุน
โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า โดยปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  ได้แก่ความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย และการนำเสนอ     การเชื่อมโยงความรู้ และการคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่าง          มีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
คณิตศาสตร์ประยุกต์ 4
ค  22202   คณิตศาสตร์ประยุกต์  4              
    กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2                                                 


    เวลา  40  ชั่วโมง
คำอธิบายรายวิชา

ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ และฝึกการแก้ปัญหา เกี่ยวกับ 
การประยุกต์สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

คณิตศิลป์และเสริมการคิด  

โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า โดยปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  ได้แก่ความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย และการนำเสนอ     การเชื่อมโยงความรู้ และการคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่าง          มีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
คณิตศาสตร์ประยุกต์ 5
ค  23201    คณิตศาสตร์ประยุกต์  5              
    กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3                                                 


    เวลา  40  ชั่วโมง
คำอธิบายรายวิชา


ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ และฝึกการแก้ปัญหา เกี่ยวกับ 
ปริมาตรและพื้นที่ผิว   หาพื้นที่ผิวของพีระมิด  กรวย  ทรงกลม  แก้ปัญหาหรือสถานการณ์
ที่กำหนดให้โดยใช้ความรู้เกี่ยวกับปริมาตรและพื้นที่ผิว

คณิตศิลป์และเทสเซเลชั่น   ความงามของคณิตศาสตร์ด้วยสมบัติความเท่ากันของรูปเหลี่ยมต่าง ๆ  และการแปลงเรขาคณิต 

เสริมการคิด  

โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า โดยปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  ได้แก่ความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย และการนำเสนอ     การเชื่อมโยงความรู้ และการคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่าง          มีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน
คณิตศาสตร์ประยุกต์ 6
ค  23202    คณิตศาสตร์ประยุกต์  6              
    กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3                                                 


    เวลา  40  ชั่วโมง
คำอธิบายรายวิชา


ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ และฝึกการแก้ปัญหา เกี่ยวกับ 
การให้เหตุผลทางเรขาคณิต  เกี่ยวกับสมบัติวงกลม  คณิตศิลป์  และเสริมการคิด  

โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า โดยปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  ได้แก่ความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย และการนำเสนอ     การเชื่อมโยงความรู้ และการคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่าง          มีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   โดยยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และนำไปสู่ประชาคมอาเซียน

ส่วนที่ 4
หน่วยการเรียนรู้
โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์
ระดับประถมศึกษา                                                ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
เวลา     200     ชั่วโมง / ปี
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	1.
	จำนวนนับ 1 ถึง 100 และ 0
	ค 1.1/1 เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิกและตัวเลขไทยแสดงปริมาณของสิ่งของหรือจำนวนนับที่ไม่เกิน    หนึ่งร้อยและศูนย์
ค 1.1/1 เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับที่ไม่เกินหนึ่งร้อยและศูนย์

	1. จำนวนนับใช้บอกจำนวนของสิ่งต่างๆ
2. จำนวนนับ หนึ่ง สอง สาม ... หนึ่งร้อย เป็นจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ หนึ่งตามลำดับ
3. ถ้าไม่มีของจะถือว่ามีจำนวนเป็นศูนย์
4. ศูนย์ไม่ใช่จำนวนนับ
5. ตัวเลขฮินดูอารบิก 0,1,2,…,100                                                   ตัวเลขไทย 0,  1, 2 , …, 100  เป็นสัญลักษณ์ที่ใช้เขียนแทนจำนวน อ่านว่า ศูนย์ หนึ่ง สอง ... หนึ่งร้อย ตามลำดับ
6. 1 ถึง 9 เป็นตัวเลขที่มีหนึ่งหลักแทนจำนวนนับที่น้อยกว่าสิบ
7. 10 เป็นตัวเลขที่มีสองหลัก ตัวเลข 0 อยู่ใน  หลักหน่วย ตัวเลข 1 อยู่ใน หลักสิบ
8. เป็นตัวเลขที่มีสามหลัก เลขโดดทางซ้ายมือของหลักสิบอยู่ในหลักร้อย
9. 10 ถึง 99 เป็นตัวเลขที่มีสองหลัก ตัวเลขทางขวามือสุดอยู่ในหลักหน่วย ตัวเลขทางซ้ายมือของหลักหน่วยอยู่ในหลักสิบ

	40
	20


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	
	จำนวนนับ 1 ถึง 100 และ 0
	ค 1.1/1 เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิกและตัวเลขไทยแสดงปริมาณของสิ่งของหรือจำนวนนับที่ไม่เกิน    หนึ่งร้อยและศูนย์
ค 1.1/1 เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับที่ไม่เกินหนึ่งร้อยและศูนย์

	10. 10  หมายถึง  1  สิบ 
11  หมายถึง  1  สิบ กับอีก 1 หน่วย
              12 หมายถึง   1  สิบ กับอีก 2 หน่วย 
                .
                .
                .
              20  หมายถึง  2  สิบ 
21  หมายถึง  2  สิบ กับอีก 1 หน่วย
              22 หมายถึง   2  สิบ กับอีก 2 หน่วย 
                .
                .
                .
45 หมายถึง 4  สิบ กับอีก 5  หน่วย 
                .
                .
                .
99 หมายถึง  9  สิบ กับอีก  9  หน่วย
100 หมายถึง 10 สิบ หรือ 1 ร้อย
	
	


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	
	จำนวนนับ 1 ถึง 100 และ 0
	ค 1.1/1 เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิกและตัวเลขไทยแสดงปริมาณของสิ่งของหรือจำนวนนับที่ไม่เกิน    หนึ่งร้อยและศูนย์
ค 1.1/1 เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับที่ไม่เกินหนึ่งร้อยและศูนย์

	11. การเขียนจำนวนนับใดๆในรูปกระจาย เป็นการเขียนในรูปการบวกค่าของตัวเลขในหลักต่างๆของจำนวนนั้นๆ
12. แบบรูปของจำนวนเป็นชุดของจำนวนที่มีความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่ง
13. จำนวนสองจำนวนเมื่อนำมาเปรียบเทียบกัน จะมีค่าเท่ากัน มากกว่ากัน หรือน้อยกว่ากันอย่างใดอย่างหนึ่ง10 ถึง 99 เป็นตัวเลขที่มีสองหลัก ตัวเลขทางขวามือสุดอยู่ในหลักหน่วย ตัวเลขทางซ้ายมือของหลักหน่วยอยู่ในหลักสิบ
14. = , ≠ , > , < เป็นเครื่องหมายแสดงการเท่ากัน ไม่เท่ากัน มากกว่า น้อยกว่า ตามลำดับ

	
	

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	2.
	การบวกและการลบจำนวนที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 100
	ค 1.2/1 บวก ลบ และบวก ลบระคนของจำนวนนับที่ไม่เกินหนึ่งร้อยและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2/2 วิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ระคนของจำนวนนับที่ไม่เกินหนึ่งร้อยและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	1.  การบวกเป็นการนับรวมจำนวนสิ่งต่างๆตั้งแต่สองกลุ่มขึ้นไป
2.  วิธีการบวกเพื่อความรวดเร็วใช้วิธีการนับต่อจากจำนวนที่มากกว่า
3.  จำนวนใดบวกกับศูนย์ได้ผลบวกเท่ากับจำนวนนั้น
4.  การบวกจำนวนสองจำนวนเมื่อสลับที่กันผลบวกยังคงเท่ากัน
5.  การลบเป็นการนำจำนวนหนึ่งออกจากอีกจำนวนหนึ่งแล้วหาจำนวนที่เหลือหรือเป็นการเปรียบเทียบจำนวนสองจำนวนว่าต่างกันเท่าใด
6.  จำนวนใดลบด้วยศูนย์ได้ผลลัพธ์เท่ากับจำนวนนั้น
7.  การลบมีความสัมพันธ์กับการบวก กล่าวคือ ผลลบของจำนวนสองจำนวนใดๆ เมื่อบวกกับตัวลบจะเท่ากับตัวตั้ง
8.  การบวกจำนวนที่มากกว่าสองจำนวนให้บวกทีละสองจำนวน
9.  การบวกจำนวนที่มีสองหลักหรือสามหลัก ใช้วิธีบวกจำนวนที่อยู่ในหลักเดียวกันเข้าด้วยกัน
10.  การลบจำนวนที่มีสองหลักหรือสามหลัก ใช้วิธีนำจำนวนที่อยู่ในหลักเดียวกันมาลบกัน
11.  การบวกลบระคน ต้องใช้วงเล็บเพื่อระบุว่าจะต้องหาผลบวกหรือผลลบคู่ใดก่อน

	90
	44

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	3.
	การวัดความยาว
	ค 2.1/1 บอกความยาว น้ำหนัก ปริมาตรและความจุ โดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน

	1.  การวัดความยาวเป็นการหาความยาวตามแนวนอน การวัดความสูงเป็นการหาความยาวตามแนวตั้ง
2.  การวัดระยะทางระหว่างตำแหน่งสองตำแหน่ง ทำได้โดยวัดความยาวตามเส้นทางที่กำหนดไว้จากตำแหน่งหนึ่งไปยังอีกตำแหน่งหนึ่ง ถ้าเส้นทางที่กำหนดให้เป็นส่วนของเส้นตรงแล้วความยาวที่วัดได้จะเป็นระยะทางระหว่างสองตำแหน่งนั้น
3.  การวัดความยาว ความสูง และระยะทาง อาจใช้เครื่องวัดที่มีหน่วยไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน
4.  การเปรียบเทียบความยาว ความสูง และระยะทาง ทำได้โดยนำจำนวนหน่วยความยาว ความสูงและระยะทางที่วัดได้มาเปรียบเทียบกัน
	15
	8

	4.
	การชั่ง
	ค 2.1/1 บอกความยาว น้ำหนัก ปริมาตรและความจุ โดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน
	1.  การชั่งอาจใช้เครื่องชั่งที่มีหน่วยไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน
2.  การเปรียบเทียบน้ำหนักทำได้โดยนำจำนวนหน่วยน้ำหนักที่ชั่งได้มาเปรียบเทียบกัน
	10
	5

	5.
	การตวง
	ค 2.1/1 บอกความยาว น้ำหนัก ปริมาตรและความจุ โดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน
	1.  การตวงอาจใช้เครื่องตวงที่มีหน่วยไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน
2.  การเปรียบเทียบปริมาตรของสิ่งที่ตวงหรือความจุของภาชนะทำได้โดยนำจำนวนหน่วยที่ตวงได้มาเปรียบเทียบกัน
3.  การเปรียบเทียบปริมาตรของสิ่งของโดยอาศัยการตวง อาจทำได้โดยนำสิ่งของนั้นบรรจุลงในภาชนะที่มีขนาดเท่ากันแล้วเปรียบเทียบความสูง

	10
	5

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	
	การตวง
	ค 2.1/1 บอกความยาว น้ำหนัก ปริมาตรและความจุ โดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน
	สิ่งของที่อยู่ในภาชนะนั้น
4.  การเปรียบเทียบความจุของภาชนะสองขนาด อาจทำได้โดยตวงของใส่ภาชนะใบที่หนึ่งให้เต็มแล้วเทของนั้นใส่ภาชนะใบที่สองที่ต้องการเปรียบเทียบ
   -  ถ้าเทของใส่ภาชนะใบที่สองได้เต็มและของหมดพอดีแสดงว่าภาชนะทั้งสองมีความจุเท่ากัน
   -  ถ้าเทของใส่ภาชนะใบที่สองได้เต็ม แล้วยังมีของในภาชนะใบที่หนึ่งเหลืออยู่แสดงว่าภาชนะใบที่หนึ่งมีความจุมากว่า
   -  ถ้าเทของใส่ภาชนะใบที่สองได้ไม่เต็ม แต่ของในภาชนะใบที่หนึ่งหมดแสดงว่าภาชนะใบที่สองมีความจุมากว่า
	
	

	6.
	เวลา
	ค 2.1/2 บอกช่วงเวลา จำนวนวันและชื่อวันในหนึ่งสัปดาห์
	1.  เวลาแต่ละวันแบ่งออกเป็นสองช่วงใหญ่ๆ คือ กลางวันและกลางคืน โดยสังเกตจากดวงอาทิตย์
2.  เช้า สาย เที่ยง บ่าย เย็น เป็นคำที่ใช้บอกช่วงเวลาต่างๆ
3.  วันและสัปดาห์มีความสัมพันธ์กันคือ หนึ่งสัปดาห์มี 7 วัน เรียงลำดับดังนี้  วันอาทิตย์ วันจันทร์ วันอังคาร วันพุธ วันพฤหัสบดี วันศุกร์ วันเสาร์
4.  ปฏิทินเป็นสิ่งที่ใช้สำหรับดูวัน เดือน ปี
5.  1 เดือนมี 30 วัน หรือ 31 วัน สังเกตได้จากคำลงท้ายของชื่อเดือน ยกเว้นเดือนกุมภาพันธ์มี 28 หรือ 29 วัน

	15
	8

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	
	เวลา
	ค 2.1/2 บอกช่วงเวลา จำนวนวันและชื่อวันในหนึ่งสัปดาห์
	6.  1 ปีมี 12 เดือน เรียงลำดับดังนี้ เดือนมกราคม เดือนกุมภาพันธ์ เดือนมีนาคม เดือนเมษายน เดือนพฤษภาคม เดือนมิถุนายน เดือนกรกฎาคม เดือนสิงหาคม เดือนกันยายน เดือนตุลาคม เดือนพฤศจิกายน เดือนธันวาคม
	
	

	7.
	การเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิต
	ค 3.1/1 จำแนกรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปวงกลม รูปวงรี
	1.  การจำแนกรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปวงกลม รูปวงรี ใช้วิธีพิจารณาขอบของรูป
2.  การจำแนกรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม  ใช้วิธีนับจำนวนด้านของรูป
    - รูปสามเหลี่ยมมีสามด้าน
    - รูปสี่เหลี่ยมมีสี่ด้าน
3.  การเขียนรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปวงกลม รูปวงรี วิธีหนึ่งเขียนได้โดยลากเส้นไปตามขอบของสิ่งที่นำมาเป็นแบบ
4.  ชุดของรูปเรขาคณิตและรูปอื่นๆ ที่มีความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่งในลักษณะของรูปร่าง ขนาด หรือสี เป็นแบบรูป
	8
	4

	8.
	แบบรูปและความสัมพันธ์
	ค 4.1/1  บอกจำนวนและความสัมพันธ์ในแบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ 1 ทีละ 2 และลดลงทีละ 1
	1.  แบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ 1 ทีละ 2 พิจารณาจากจำนวนที่อยู่ติดกัน

2.  แบบรูปของจำนวนที่ลดลงทีละ 1 พิจารณาจากจำนวนที่อยู่ติดกัน
3.  แบบรูปของรูปร่าง ขนาด สีที่สัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่ง โดยการสังเกต
	12
	6


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	
	แบบรูปและความสัมพันธ์
	ค 4.1/2  บอกรูปและความสัมพันธ์ในแบบรูปของรูปที่มีรูปร่าง ขนาด หรือสี ที่สัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่ง
	
	
	

	รวม
	200
	100


โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  2      เวลา     200     ชั่วโมง      จำนวน 5  หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	     1
	 จำนวนนับไม่เกิน 1,000
	     ค 1.1 /1  เขียนและอ่านตัวเลข
ฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงปริมาณของสิ่งของหรือจำนวนนับที่ไม่เกิน หนึ่งพันและศูนย์
ค 1.1 /2 เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์
	1.  จำนวนนับใช้บอกจำนวนของสิ่งของต่างๆ
2.  จำนวนนับหนึ่ง สอง สาม ...หนึ่งพัน เป็นจำนวนที่
     เพิ่มขึ้น  ทีละหนึ่งตามลำดับ
3.   ตัวเลขฮินดูอารบิก  0, 1 ,2, ...1,000 ตัวเลขไทย 0, 1, 2 
      ...   1,000 และตัวหนังสือ  ศูนย์  หนึ่ง สอง  สาม   ...  
      หนึ่งพัน เป็นสัญลักษณ์แทนจำนวน
4.   1 ถึง 9 เป็นตัวเลขที่มีหนึ่งหลักแทนจำนวนนับที่น้อย
      กว่าสิบ
5.   10  ถึง 99 เป็นตัวเลขที่มีสองหลัก  ตัวเลขทางขวาสุดอยู่
    ในหลักหน่วย  ตัวเลขทางซ้ายของหลักหน่วยอยู่ในหลักสิบ
6.    100 เป็นตัวเลขที่มีสามหลัก ตัวเลขทางซ้ายของหลักสิบ
      อยู่ในหลักร้อย
7.   1,000 เป็นตัวเลขที่มีสี่หลัก ตัวเลขทางซ้ายของหลักร้อย
      อยู่ในหลักพัน

	   22   

	11


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	  1   

	 จำนวนนับไม่เกิน 1,000
	     ค 1.1 /1  เขียนและอ่านตัวเลข
ฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงปริมาณของสิ่งของหรือจำนวนนับที่ไม่เกิน หนึ่งพันและศูนย์
ค 1.1 /2 เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์

	8.   100  หมายถึง 10 สิบ หรือ 1ร้อย
      101  หมายถึง 1 ร้อย  กับอีก 1 หน่วย
      102  หมายถึง 1 ร้อย กับอีก  2 หน่วย
       .
       .
       .
     455 หมายถึง  4 ร้อย กับอีก 5 สิบ กับ  5 หน่วย
      .
      .
     .
      999 หมายถึง 9 ร้อย กับ 9 สิบ กับ 9 หน่วย
      1,000 หมายถึง 10 ร้อย หรือ 1 พัน
9.   การเขียนตัวเลขแทนจำนวนนับใดๆ ในรูปกระจาย เป็น
       การเขียนตัวเลขแทนจำนวนนั้น ในรูปการบวกของค่า
       ของตัวเลขในหลักต่างๆ
10.   จำนวนสองจำนวนเมื่อนำมาเปรียบเทียบ   อาจเท่ากัน 

	  22   

	11


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	  1   

	 จำนวนนับไม่เกิน 1,000
	     ค 1.1 /1  เขียนและอ่านตัวเลข
ฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงปริมาณของสิ่งของหรือจำนวนนับที่ไม่เกิน หนึ่งพันและศูนย์
ค 1.1 /2 เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์

	       หรือไม่เท่ากัน  และถ้าไม่เท่ากันอาจมากกว่าหรือน้อยกว่า
11.   เครื่องหมาย  =   (    >   <  เป็นเครื่องหมายใช้แสดงการ
         เปรียบเทียบ    =  แทน   เท่ากับ   (   แทน ไม่เท่ากับ  
         >  แทน มกกว่า  <  แทน น้อยกว่า
12.   การเรียงลำดับจำนวนหลายๆจำนวน  ทำได้โดยการ
        เปรียบเทียบทีละคู่ แล้วเรียงลำดับจากน้อยไปหามาก  
       หรือจากมากไปหาน้อยก็ได้
13.   แบบรูปของจำนวนเป็นชุดของจำนวนที่มีความสัมพันธ์
        กันอย่างใดอย่างหนึ่ง
14.   จำนวนของสิ่งต่างๆ ที่นำมาจัดเป็นคู่แล้วเหลือ  0 หรือ
        หมดพอดี เรียกว่า จำนวนคู่  จำนวนของสิ่งต่างๆ  ที่
        นำมาจัดเป็นคู่แล้วเหลือ 1 เรียกว่า  จำนวนคี่

	22      

	11



	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	  2   

	การบวกและการลบจำนวนนับที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 100
	ค1.2/1   บวกลบคูณหาร และบวก ลบคูณ หารระคนของจำนวนนับไม่เกิน หนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2 /2 วิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ

	1.       การหาผลบวกของจำนวนสองจำนวนให้นำจำนวนที่อยู่
         ในหลักเดียวกันมาบวกกัน  โดยเริ่มบวกจากหลักหน่วย
        ไปหลักสิบทีละหลัก  ถ้าผลบวกของจำนวนในหลัก
        หน่วยเป็นสองหลัก  ต้องทดจำนวนที่ครบสิบไปรวมกับ
        จำนวนในหลักสิบ
2.      การบวกจำนวนสองจำนวน  เมื่อสลับที่กันผลบวกยังคง
        เดิม
3.     การบวกจำนวนสามจำนวนชีวิธีการเดียวกับการบวก
       จำนวนสองจำนวน คือ บวกจำนวนที่อยู่ในหลักเดียวกัน
       เข้าด้วยกัน
4.    การหาผลลบของสองจำนวนให้นำจำนวนที่อยู่ในหลัก
      เดียวกันมาลบกัน  โดยลบในหลักหน่วยก่อน  แล้วจึงลบ   
      ในหลักสิบ  ถ้าจำนวนในหลักหน่วยของตัวตั้งน้อยกว่า
       จำนวนหลักหน่วยของตัวลบ  ให้กระจายตัวตั้งออกมา  1 
       สิบ  แล้วนำมารวมกับจำนวนในหลักหน่วยของตัวตั้ง

	    20  

	10


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	  2   
    3
	การบวกและการลบจำนวนนับที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 100
        การวัดความยาว
	ค1.2/1   บวกลบคูณหาร และบวก ลบคูณ หารระคนของจำนวนนับไม่เกิน หนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2 /2 วิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 2.1/1  บอกความยาวเป็นเมตรและเซนติเมตร และเปรียบเทียบความยาวในหน่วยเดียวกัน
ค 2.2 /1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง และเงิน
	5.     การลบมีความสัมพันธ์กับการบวก  กล่าวคือ  ผลลบของ
       จำนวนสองจำนวนใดๆ เมื่อบวกกับตัวลบจะเท่ากับตัวตั้ง
 1.   การวัดความยาว  ความสูง และระยะทางโดยใช้เครื่องมือ
       หรือหน่วยที่แต่ละคนกำหนดขึ้นเอง  อาจให้ผลการวัดไม่
       ตรงกัน  จึงต้องมีเครื่องมือวัดที่มีหน่วยมาตรฐาน
2.    เครื่องวัดที่มีหน่วยมาตรฐานสำหรับวัดความยาว  ความ
       สูง  และระยะทาง  มีหลายชนิด  เช่น ไม้เมตร  สายวัดตัว  
       ไม้บรรทัด สายวัดชนิดตลับ

	    20  
8


	10
4

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	     3
     4
	  การวัดความยาว
 การบวกและลบจำนวนนับที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 1,000
	ค 2.1/1  บอกความยาวเป็นเมตรและเซนติเมตร และเปรียบเทียบความยาวในหน่วยเดียวกัน
ค 2.2 /1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง และเงิน
ค 1.2 /1  บวกลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค1.2/2 วิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสม

	3.   เซนติเมตร  เมตร เป็นหน่วยมาตรฐานที่ใช้บอกความยาว  
       ความสูง  และระยะทาง
4.   ความยาว   ความสูง  หรือระยะทาง  100 เซนติเมตร เ
      ท่ากับ ความยาว ความสูง หรือระยะทาง   1   เมตร 
      ตามลำดับ
1.   การหาผลบวกของจำนวนสองจำนวนให้นำจำนวนที่อยู่
     ในหลักเดียวกันมาบวกกัน   ถ้าผลบวกของจำนวนในหลัก
     ใดเป็นสองหลักให้ทดจำนวนที่ครบสิบไปรวมกับจำนวน
      ที่อยู่ในหลักถัดไปทางซ้ายมือ
2.    การบวกจำนวนสองจำนวน  เมื่อสลับที่กันผลบวกยังคง
       เท่ากัน
3.   การบวกจำนวนสามจำนวนชีวิธีการเดียวกับการบวก
      จำนวนสองจำนวน  คือ บวกจำนวนที่อยู่ในหลักเดียวกัน
      เข้าด้วยกัน
	      8 
    20


	4
10



	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	     4

	  การบวกและลบจำนวนนับที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 
1,000

	เหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2 /1  บวกลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค1.2/2 วิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ

	4.    การหาผลลบของจำนวนสองจำนวนให้นำจำนวนที่อยู่ใน
       หลักเดียวกันมาลบกัน   การลบจะมีการกระจายจากหลัก
      สิบไปหลักหน่วย  เมื่อจำนวนในหลักหน่วยของตัวตั้ง
      น้อยกว่าจำนวนในหลักหน่วยของตัวลบ  และจะมีการ
      กระจายจากหลักร้อยไปหลักสิบ  เมื่อจำนวนในหลักสิบ
      ของตัวตั้งน้อยกว่าจำนวนในหลักสิบของตัวลบ
5.   การลบมีความสัมพันธ์กับการบวก  กล่าวคือ  ผลลบของ
      จำนวนสองจำนวนใดๆ เมื่อบวกกับตัวลบจะเท่ากับตัวตั้ง

	
	

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	5  
6   


	       การชั่ง
การคูณ
	ค2.1/2 บอกน้ำหนักเป็นกิโลกรัมและขีดและเปรียบเทียบน้ำหนักในหน่วย
เดียวกัน
ค2.2/1  แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว  การชั่ง การตวง และเงิน
ค1.2/1  บวกลบ คูณ หารและบวกลบ คูณหารระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2/2  วิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์และโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์

	1.   การชั่งโดยใช้เครื่องมือหรือหน่วยที่แต่ละคนกำหนดขึ้น
      เองอาจทำให้ผลการชั่งไม่ตรงกัน  จึงต้องมีการชั่งที่มี
      หน่วยมาตรฐาน
2.   เครื่องชั่งที่มีหน่วยมาตรฐานสำหรับการชั่งของมีหลาย
      ชนิด   เช่น เครื่องชั่งสปริง  เครื่องชั่งสองแขวน 
3.   ขีด  กิโลกรัม  เป็นหน่วยมาตรฐานที่ใช้บอกน้ำหนัก
4.   น้ำหนัก  1  กิโลกรัม  เท่ากับ น้ำหนัก  10  ขีด
1.    การบวกจำนวนที่เท่ากันหลายๆจำนวน  เขียนได้ด้วย
       การคูณ
2.   จำนวนที่ได้จากการคูณ  เรียกว่า  ผลคูณ
3.   จำนวนสองจำนวนที่คูณกัน  เมื่อสลับที่กันแล้วผลคูณ
      ยังคงเดิม
4.   จำนวนใดคูณกับ  1  จะมีค่าเท่ากับจำนวนนั้น และจำนวน
      ใดคูณกับ  0     จะมีค่าเท่ากับ  0
	     8 
24
	4
    12



	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	6
7
	การคูณ
เวลา
	พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค1.2/1  บวกลบ คูณ หารและบวกลบ คูณหารระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2/2  วิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์และโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์
ค2.1/5 บอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกา 
( ช่วง 5 นาที )
ค2.1/6 บอก วัน เดือน ปีจากปฏิทิน
	5.     จำนวนใดคูณกับ  10 , 20, 30, ...,  สามรถหาผลคูณได้
        โดยคูณจำนวนนั้นกับ 1, 2, 3,..   9ตามลำดับ  แล้วเติม  0
        หนึ่งตัวต่อท้าย
1.    นาฬิกาเป็นเครื่องมือที่ใช้บอกเวลา
2.    เราบอกเวลาเป็นนาฬิกาและนาที
3.    ปฏิทินเป็นสิ่งที่ใช้สำหรับดู  วัน เดือน  ปี
4.    1  เดือน มี  30  วันหรือ 31  วัน  สังเกตได้จากคำลงท้าย
        ของชื่อเดือน  ยกเว้นเดือนกุมภาพันธ์มี  28 วัน
         หรือ  29 วัน

	24
16       


	12
8



	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	7
8


	                เวลา
เงิน

	ค2.1/5 บอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกา 
( ช่วง 5 นาที )
ค2.1/6 บอก วัน เดือน ปีจากปฏิทิน
  ค 2.1/4 บอกจำนวนเงินทั้งหมดจากเงินเหรียญและธนบัตร
ค2.2/1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว  การชั่ง การตวง และเงิน
	5.    1  ปี มี 12 เดือน เรียงลำดับดังนี้ เดือนมกราคม
       เดือนกุมภาพันธ์  เดือนมีนาคม  เดือนเมษายน  เดือน 
        พฤษภาคม  เดือนมิถุนายน  เดือนกรกฎาคม  เดือน
       สิงหาคม  เดือนกันยายน   เดือนตุลาคม   เดือน
       พฤศจิกายน  เดือนธันวาคม
6.    1  ปี มี  365 วัน หรือ  366 วัน
1.    เงินเหรียญและธนบัตรเป็นสิ่งที่ใช้ซื้อขาย
2.    เงินเหรียญละธนบัตร สามารถนำมาแลกเปลี่ยนกันได้
3.    การบอกจำนวนเงินมีหน่วยเป็นบาทและสตางค์
5.    จำนวนเงิน  1 บาท เท่ากับ  100  สตางค์
6.    เมื่อรวมเงินทอนกับราคาสิ่งของแล้ว จะเท่ากับเงินที่ผู้ซื้อ
      ให้ผู้ขาย

	16
     12


	8
6

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	9

	                การหาร

	ค1.2/1  บวกลบคูณ หารและบวก ลบคูณ หารระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค1.2/2  วิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์และโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผล
	1.   การแบ่งของจำนวนหนึ่งออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละเท่าๆกัน มี 
      2 ลักษณะ คือ
    1.1   แบ่งโดยกำหนดจำนวนของที่เท่ากันในแต่ละกลุ่ม  

           เพื่อหาจำนวนกลุ่ม
    1.2  แบ่งโดยกำหนดจำนวนกลุ่มเพื่อหาจำนวนของที่

          เท่าๆกัน  ในแต่ละกลุ่ม
2.    การแบ่งของจำนวนหนึ่งออกเป็นกลุ่ม   กลุ่มละเท่าๆกัน 
      เพื่อหาจำนวนกลุ่ม   หรือจำนวนของที่เท่าๆกันในแต่ละ
      กลุ่ม    อาจอาศัยการลบออกครั้งละเท่าๆกัน   ซึ่งสามารถ
       เขียนแสดงได้ด้วยการหาร    จำนวนสองจำนวน  จำนวน
      สองจำนวน  จำนวนของทั้งหมดที่นำมาแบ่ง เรียกว่า 
       ตัวตั้ง    จำนวนกลุ่มที่มีของเท่าๆกันหรือจำนวนของที่
       เท่ากันในแต่ละกลุ่ม เรียกว่า  ตัวหาร   จำนวนที่ได้จาก
       การหารจำนวนสองจำนวน เรียกว่า  ผลหาร

	30

	15


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	9

	                การหาร

	ค1.2/1  บวกลบคูณ หารและบวก ลบคูณ หารระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค1.2/2  วิเคราะห์และหาคำตอบของ
โจทย์และโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผล
	3.    การหาร  โดยการลบตัวตั้งด้วยตัวหารซ้ำๆกัน  จนกระทั่ง
     ได้ผลลบเป็นศูนย์ เป็นการหารลงตัว
4.   การหารโดยการลบตัวตั้งด้วยตัวหารซ้ำๆกัน  จนกระทั่ง
     ได้ผลลบน้อยกว่าตัวหารและมากว่าศูนย์ เป็นการหาร
     ไม่ลงตัว  หรือ การหารที่เหลือเศษ  ผลลบที่น้อยกว่า
     ตัวหารเรียกว่า  เศษ
5.   การคูณมีความสัมพันธ์กับการหาร  กล่าวคือ  ผลคูณของ
      จำนวนสองจำนวนใดๆ  เมื่อหารด้วยจำนวนใดจำนวน
      หนึ่งของสองจำนวนนั้น  จะได้ผลลัพธ์เท่ากับจำนวนที่
      เหลือ
6.    การหารลงตัว ตัวตั้ง ตัวหาร  และผลหารมีความสัมพันธ์
       กันดังนี้        ตัวตั้ง  =  ตัวหาร (  ผลหาร
7.   การหารไม่ลงตัว  ตัวตั้ง ตัวหาร และเศษ มีความสัมพันธ์
     กันดังนี้      ตัวตั้ง   = ( ตัวหาร ( ผลหาร) + เศษ

	30

	15


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	10
11


	                การตวง
รูปเรขาคณิตแบบรูปและความสัมพันธ์
	ค2.1/3 บอกปริมาณและความจุเป็นลิตรและเปรียบเทียบปริมาตรของความจุ
ค2.2/1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว  การชั่ง การตวง และเงิน
ค3.1/1  บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติว่าเป็นรูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม รูปวงกลม หรือรูปวงรี
	1.    การตวงโดยใช้เครื่องมือหรือหน่วยที่แต่ละกำหนดขึ้นเอง  
       อาจทำให้ผลการตวงไม่ตรงกัน  จึงต้องมีเครื่องตวงที่มี
      หน่วยมาตรฐาน
2.   เครื่องตวงที่มีหน่วยมาตรฐานสำหรับตวงมีหลายชนิด  
      เช่น ถัง ลิตร ถ้วยตวง  ช้อนตวง
3.   ลิตร  ถัง  ถ้วยตวง ช้อนตวง  เป็นหน่วยมาตรฐานที่ใช้
     บอกปริมาตรหรือความจุ
4.   การเปรียบเทียบปริมาตรของสิ่งของ    อาจทำได้โดยการ
      เปรียบเทียบปริมาตรของสิ่งของที่บรรจุอยู่เต็มภาชนะที่
      ต้องการเปรียบเทียบ

	8
18
	4
9



	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	11

	รูปเรขาคณิตแบบรูปและความสัมพันธ์

	ค3.1/1  บอกชนิดของรูปเรขาคณิต
สองมิติว่าเป็นรูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม รูปวงกลม หรือรูปวงรี
ค3.1/2  บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสามมิติว่าเป็นทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม  หรือทรงกระบอก
ค 3.1/3  จำแนกระหว่างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากกับทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก และรูปวงกลมกับทรงกลม
ค3.2/1  เขียนรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้แบบของรูปเรขาคณิต
ค4.1/1 บอกจำนวนและความสัมพันธ์ในแบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ 5 ทีละ10 ทีละ100   และลดลง   ทีละ5 ทีละ10 และทีละ100

	1.    การจำแนกชนิดของรูปหลายเหลี่ยม  ใช้วิธีพิจารณา
       จำนวนด้านหรือจำนวนมุมของรูป
· รูปสามเหลี่ยม มีด้าน  3 ด้าน มีมุม  3  มุม 

· รูปสี่เหลี่ยม   มีด้าน  4  ด้าน   มีมุม  4  มุม
2.    การเขียนรูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม  รูปวงกลมและรูป
       วงรี  วิธีหนึ่งเขียนได้โดยลากเส้นไปตามขอบของสิ่งที่
       นำมาเป็นแบบ
3.   รูปเรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติต่างกัน  รูป
     เรขาคณิตสองมิติไม่มีความหนา         ส่วนรูปเรขาคณิต
     สามมิติมีความหนา
4.   แบบรูปของรูปเรขาคณิตเป็นชุดของรูปเรขาคณิตที่มี
      ความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่ง

	
	

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน
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	รูปเรขาคณิตแบบรูปและความสัมพันธ์
การบวก ลบ คูณ หารระคน

	ค4.1/2 บอกรูปและความสัมพันธ์ในแบบรูปของรูปที่มีรูปร่าง  ขนาด หรือสีที่สัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่ง
ค1.2/1  บวกลบ คูณหารและบวกลบคูณหารระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค1.2/2  วิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคน
ของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งพันและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค6.1/1   ใช้วิธีการหลากหลายแก้ปัญหา

	      การบวกลบ คูณหารระคน  ต้องใช้วงเล็บเพื่อระบุว่า
     จะต้องหาผลบวก ผลลบ ผลคูณหรือผลหารคู่ใดก่อน
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	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	12

	การบวก ลบ คูณ หารระคน

	ค6.1/1 ใช้วิธีการหลากหลายแก้ปัญหา
ค6.1/2  ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม
ค6.1/3  ใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปได้อย่างเหมาะสม
ค6.1/4 ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้อง
ค6.1/5  เชื่อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ
ค6.1/6 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	    หมายเหตุมาตรฐานที่ 6.1     ให้พิจารณา และเลือกเอาว่าตัวชี้วัดใดมีความสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ใด  

	12

	6



โครงสร้างรายวิชา  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ระดับ   ประถมศึกษา            ชั้นประถมศึกษาปีที่  3      เวลา  160  ชั่วโมง                                  
หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก

	1
	จำนวนไม่เกิน 100,00
	ค1.1/1 เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงปริมาณของสิ่งของหรือจำนวนนับที่ไม่เกินหนึ่งแสนและศูนย์
ค1.1/2 เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับไม่เกินหนึ่งแสนและศูนย์
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	- การเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทยและตัวหนังสือแสดงจำนวน
- การอ่านตัวเลขฮินดูอารบิกและตัวเลขไทย
- การนับเพิ่มที่ละ 3 ทีละ 4 ทีละ 25 และทีละ 50
- การนับลดทีละ 3 ทีละ 4 ทีละ 5 ทีละ 25 และทีละ 50
- หลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลักและการใช้ 0 เพื่อยึดตำแหน่งของหลัก
- การเขียนตัวเลขแสดงจำนวนในรูปกระจาย
- การเปรียบเทียบจำนวนและการใช้เครื่องหมาย =  ≠ > <
- การเรียงลำดับจำนวนไม่เกินห้าจำนวน

	20
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	2
	การบวกจำนวนไม่เกิน100,000
	ค 1.2/1. บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งแสนและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2/2. วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่      
เกินหนึ่งแสนและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบและสร้างโจทย์ได้
ค 6.1/ มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	- การบวก 
- โจทย์ปัญหาการบวก

	10
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	3
	การลบจำนวนที่ตัวตั้ง
ไม่เกิน 100,000
	ค 1.2/1. บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งแสนและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2/2. วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่      
เกินหนึ่งแสนและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบและสร้างโจทย์ได้

ค 6.1/ มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-  การลบ
- โจทย์ปัญหาการลบ

	10
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	4
	การวิเคราะห์และการนำเสนอข้อมูล
	ค 5.1/1 . รวบรวมและจำแนกข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและสิ่งแวดล้อมใกล้ตัวที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน
ค 5.1/2. อ่านข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่งอย่างง่าย
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	- การเก็บรวบรวมข้อมูลและการจำแนกข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและสิ่งแวดล้อมใกล้ตัวที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน
- การอ่านแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่ง
	5
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	5
	การวัดความยาว ความสูง และระยะทาง
	ค 2.1/1. บอกความยาวเป็นเมตร เซนติเมตร และมิลลิเมตร เลือกเครื่องวัดที่เหมาะสม และเปรียบเทียบความยาว
ค 2.1/5. บอกความสัมพันธ์ของหน่วยการวัด ความยาว น้ำหนัก และเวลา
ค 2.2/1. แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง เงิน และเวลา
ค 6.1มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	- การวัดความยาว ( เมตร เซนติเมตร มิลลิเมตร )
- การเลือกเครื่องมือวัดความยาวที่เหมาะสม ( ไม้เมตร ไม้บรรทัด สายวัดตัว สายวัดชนิดตลับ )
- การเปรียบเทียบความยาว
- การคาดคะเนความยาว ( เมตร เซนติเมตร )
- ความสัมพันธ์ของหน่วยความยาว ( มิลลิเมตรกับเซนติเมตร เซนติเมตรกับเมตร )
- ความสัมพันธ์ของหน่วยการชั่ง ( กิโลกรัมกับขีด ขีดกับกรัม กิโลกรัมกับกรัม )
- ความสัมพันธ์ของหน่วยเวลา ( นาทีกับชั่วโมง ชั่วโมงกับวัน วันกับสัปดาห์ วันกับเดือน เดือนกับปี วันกับปี )
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	6
	เวลา
	ค 2.1/4 บอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกา ( ช่วง 5 นาที ) อ่านและเขียนบอกเวลาโดยใช้จุด
ค 2.1/5บอกความสัมพันธ์ของหน่วยการวัด ความยาว น้ำหนัก และเวลา
ค 2.2/1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง เงิน และเวลา
ค 2.2/3 อ่านและเขียนบันทึกกิจกรรมหรือเหตุการณ์ที่ระบุเวลา
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	- การบอกเวลาเป็นนาฬิกาและนาที 
( ช่วง 5 นาที )
- การเขียนบอกเวลาโดยใช้จุดและการอ่าน
- ความสัมพันธ์ของหน่วยความยาว ( มิลลิเมตรกับเซนติเมตร เซนติเมตรกับเมตร )
- ความสัมพันธ์ของหน่วยการชั่ง ( กิโลกรัมกับขีด ขีดกับกรัม กิโลกรัมกับกรัม )
- ความสัมพันธ์ของหน่วยเวลา ( นาทีกับชั่วโมง ชั่วโมงกับวัน วันกับสัปดาห์ วันกับเดือน เดือนกับปี วันกับปี )
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว
 ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการชั่ง ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุ 
( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา
- การอ่านและเขียนบันทึกกิจกรรมหรือเหตุการณ์ที่ระบุเวลา
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	7
	การชั่ง
	ค 2.1/2 บอกน้ำหนักเป็นกิโลกรัม กรัม และขีด เลือกเครื่องชั่งที่เหมาะสมและเปรียบเทียบน้ำหนัก
ค 2.1/5 บอกความสัมพันธ์ของหน่วยการวัด ความยาว น้ำหนัก และเวลา
ค 2.2/1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง เงิน และเวลา
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	- การชั่ง ( กิโลกรัม กรัม ขีด )
- การเลือกเครื่องชั่งที่เหมาะสม ( เครื่องชั่งสปริง เครื่องชั่งน้ำหนักตัว เครื่องชั่งสองแขน เครื่องชั่งแบบตุ้มถ่วง )
- การเปรียบเทียบน้ำหนัก
การคาดคะเนน้ำหนัก ( กิโลกรัม )
- ความสัมพันธ์ของหน่วยความยาว ( มิลลิเมตรกับเซนติเมตร เซนติเมตรกับเมตร )
- ความสัมพันธ์ของหน่วยการชั่ง ( กิโลกรัมกับขีด ขีดกับกรัม กิโลกรัมกับกรัม )
- ความสัมพันธ์ของหน่วยเวลา ( นาทีกับชั่วโมง ชั่วโมงกับวัน วันกับสัปดาห์ วันกับเดือน เดือนกับปี วันกับปี )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว
 ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการชั่ง ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุ 
( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา
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	8
	การตวง
	ค 2.1/3 บอกปริมาตรและความจุเป็นลิตร มิลลิลิตร เลือกเครื่องตวงที่เหมาะสมและเปรียบเทียบปริมาตรและความจุในหน่วยเดียวกัน
ค 2.2/1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง เงิน และเวลา
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	- การตวง ( ลิตร มิลลิลิตร )
- การเลือกเครื่องตวง ( ถัง ลิตร ช้อนตวง กระบอกตวง ถ้วยตวง เครื่องตวง น้ำมันเชื้อเพลิง และหยอดเครื่อง *)
- การเปรียบเทียบปริมาตรของสิ่งของและความจุของภาชนะ ( หน่วยเดียวกัน ) 
- การคาดคะเนปริมาตรของสิ่งของและความจุของภาชนะ ( ลิตร )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว
 ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการชั่ง ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุ 
( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา
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	9
	การคูณ การหาร
	ค 1.2/1. บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งแสนและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2/2. วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่      
เกินหนึ่งแสนและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบและสร้างโจทย์ได้

ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	-การคูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลัก
-การคูณจำนวนสองหลักกับจำนวนสองหลัก
-การหารที่ตัวตั้งไม่เกินสี่หลักและตัวหารมีหนึ่งหลัก

-โจทย์ปัญหาการคูณ
-โจทย์ปัญหาการหาร

-การสร้างโจทย์ปัญหาการคูณ  การหาร
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	10
	เงิน
	ค 2.1/6 อ่านและเขียนจำนวนเงินโดยใช้จุด
ค 2.2/1. แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง เงิน และเวลา
ค 2.2/2อ่านและเขียนบันทึกรายรับ รายจ่าย
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	- การเขียนจำนวนเงินโดยใช้จุดและการอ่าน
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว
 ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการชั่ง ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุ 
( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน ( บวก ลบ )
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา
- การอ่านและเขียนบันทึกรายรับ รายจ่าย
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	รูปเรขาคณิต
	ค 3.1/11. บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติที่เป็นส่วนประกอบของสิ่งของที่มีลักษณะเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ
ค 3.1/2. ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแกนสมมาตรจากรูปที่กำหนดให้
ค 3.1/3. เขียนชื่อจุด เส้นตรง รังสี ส่วนของเส้นตรง มุม และเขียนสัญลักษณ์
ค 3.2/1 1. เขียนรูปเรขาคณิตสองมิติที่กำหนดให้ในแบบต่างๆ
ค 3.2/2. บอกรูปเรขาคณิตต่างๆ ที่อยู่ในสิ่งแวดล้อมรอบตัว
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติที่เป็นส่วนประกอบของสิ่งของที่มีลักษณะเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ
2. ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแกนสมมาตรจากรูปที่กำหนดให้
3. เขียนชื่อจุด เส้นตรง รังสี ส่วนของเส้นตรง มุม และเขียนสัญลักษณ์
1. เขียนรูปเรขาคณิตสองมิติที่กำหนดให้ในแบบต่างๆ
2. บอกรูปเรขาคณิตต่างๆ ที่อยู่ในสิ่งแวดล้อมรอบตัว
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	12
	แบบรูปและความสัมพันธ์
	ค 4.1/1 . บอกจำนวนและความสัมพันธ์ในแบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ 3 ทีละ 4 ทีละ 25 ทีละ 50 และลดลงทีละ 3 ทีละ 4 ทีละ 5 ทีละ 25 ทีละ 50 และแบบรูปซ้ำ  

ค 4.1/2. บอกรูปและความสัมพันธ์ในแบบรูปของรูปที่มีรูปร่าง ขนาด หรือสี ที่สัมพันธ์กันสองลักษณะ
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	- แบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นทีละ 3 ทีละ 4 ทีละ 25 ทีละ 50
- แบบรูปของจำนวนที่ลดลงทีละ 3 ทีละ 4 ทีละ 5 ทีละ 25 ทีละ 50 
- แบบรูปซ้ำ
- แบบรูปของรูปที่มีรูปร่าง ขนาด หรือสี ที่สัมพันธ์กันสองลักษณะ เช่น...................
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	13
	การบวก  ลบ  คูณ
หารระคน
	ค 1.2/1. บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับไม่เกินหนึ่งแสนและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2/2. วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับไม่      
เกินหนึ่งแสนและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบและสร้างโจทย์ได้
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-การบวก ลบคูณ หารระคน

-โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน
-การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ การหาร
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โครงสร้างรายวิชา  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ระดับ   ประถมศึกษา            ชั้นประถมศึกษาปีที่  4    เวลา  160  ชั่วโมง         
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก

	1
	จำนวนที่มากกว่า 100,000
	ค 1.1/1. เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจำนวนนับ ศูนย์ เศษส่วน และทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง
ค 1.1/2 . เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับและศูนย์ เศษส่วนและทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง
ค 4.1/1 . บอกจำนวนและความสัมพันธ์ในแบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละเท่ากัน
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-การเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทยและตัวหนังสือแสดงจำนวนนับและการอ่าน
-หลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลักของจำนวนนับ และการใช้ 0 เพื่อยึดตำแหน่งของหลัก
-การเขียนตัวเลขแสดงจำนวนในรูปกระจาย
-การเปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับ
- บอกจำนวนและความสัมพันธ์ในแบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละเท่ากัน
	20
	12

	2
	การบวก  การลบ
	ค 1.2/1 . บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2/2 . วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบและสร้างโจทย์ได้
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-การบวก การลบ
-โจทย์ปัญหาการบวก การลบ
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	3
	เรขาคณิต
	ค 3.1/1 . การบอกชนิดของมุม ชื่อมุม ส่วนประกอบของมุม และเขียนสัญลักษณ์
ค 3.1/2 . บอกได้ว่าเส้นตรงหรือส่วนประกอบของเส้นตรงคู่ใดขนานกัน พร้อมทั้งให้สัญลักษณ์แสดงการขนาน
ค 3.1/3 . บอกส่วนประกอบของรูปวงกลม
ค 3.1/4 . บอกได้ว่ารูปใดหรือส่วนใดของสิ่งของมีลักษณะเป็นรูปสี่เหลี่ยม มุมฉากและจำแนกได้ว่าเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสหรือรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
ค 3.1/5 . บอกได้ว่ารูปเรขาคณิตสองมิติรูปใดเป็นรูปที่มีแกนสมมาตรและบอกจำนวนแกนสมมาตร
ค 3.2/1นำรูปเรขาคณิตมาประดิษฐ์เป็นลวดลายต่าง ๆ
ค 4.1/2 บอกรูปและความสัมพันธ์ในแบบรูปของรูปที่กำหนดให้
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-ส่วนประกอบของมุม
-การเขียนชื่อและสัญลักษณ์แทนมุม
-ชนิดของมุม (มุมฉาก มุมแหลม มุมป้าน )
-เส้นขนานและสัญลักษณ์แสดงการขนาน
-ส่วนประกอบของรูปวงกลม (จุดศูนย์กลาง รัศมี  เส้นผ่าศูนย์กลางและเส้นรอบรูปวงกลม)

-รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
-รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสและรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
-รูปที่มีแกนสมมาตร
-นำรูปเรขาคณิตมาประดิษฐ์เป็นลวดลายต่าง ๆ
-รูปและความสัมพันธ์ในแบบรูปของรูปที่กำหนดให้
	16
	10

	4
	การคูณ
	ค 1.2/1 . บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2/2 . วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบและสร้างโจทย์ได้
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-การคูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนมากกว่าสี่หลัก
-การคูณจำนวนมากกว่าหนึ่งหลักกับจำนวนมากกว่าสองหลัก
-โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนมากกว่าสี่หลัก
-โจทย์ปัญหาการคูณจำนวนมากกว่าหนึ่งหลักกับจำนวนมากกว่าสองหลัก

	12
	8

	5
	การหาร
	ค 1.2/1 . บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2/2 . วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบและสร้างโจทย์ได้
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-การหารที่ตัวหารไม่เกินสามหลัก
-โจทย์ปัญหาการหารตัวหารที่ตัวหารไม่เกินสามหลัก
	12
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	6
	ข้อมูลและการนำเสนอข้อมูล
	ค 5.1/1 . รวบรวมและจำแนกข้อมูล
ค 5.1/2 . อ่านข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่งอย่างง่าย 
8 5.1/3.เขียนแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่ง
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	-การเก็บรวบรวมข้อมูลและการจำแนกข้อมูล
-การอ่านแผนภูมิรูปภาพ
-การอ่านแผนภูมิแท่ง
-การอ่านตาราง
-การเขียนแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่ง
	8
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	7
	การวัดความยาว
	ค 2.1/1บอกความสัมพันธ์ของหน่วยการวัด ความยาว น้ำหนัก ปริมาตรหรือความจุ และเวลา
ค 2.1/4 . คาดคะเนความยาว น้ำหนัก ปริมาตรหรือความจุ
ค 2.2/1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง เงิน และเวลา
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-ความสัมพันธ์ของหน่วยความยาว ( เซนติเมตรกับมิลลิเมตร เมตรกับเซนติเมตร กิโลเมตรกับเมตร วากับเมตร )
-การคาดคะเนความยาว( เมตร เซนติเมตา วา )
-โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว

	8
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	8
	การชั่ง
	ค 2.1/1บอกความสัมพันธ์ของหน่วยการวัด ความยาว น้ำหนัก ปริมาตรหรือความจุ และเวลา
ค 2.1/4 . คาดคะเนความยาว น้ำหนัก ปริมาตรหรือความจุ
ค 2.2/1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง เงิน และเวลา
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-ความสัมพันธ์ของหน่วยการชั่ง (กรัมกับกิโลกรัม กิโลกรัมกับเมตริกตัน ขีดกับกรัม )
-การคาดคะเนน้ำหนัก ( กิโลกรัม ขีด )
-โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการชั่ง

	5
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	9
	การตวง
	ค 2.1/1บอกความสัมพันธ์ของหน่วยการวัด ความยาว น้ำหนัก ปริมาตรหรือความจุ และเวลา
ค 2.1/4 . คาดคะเนความยาว น้ำหนัก ปริมาตรหรือความจุ
ค 2.2/1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง เงิน และเวลา
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-ความสัมพันธ์ของหน่วยการตวง (มิลลิเมตรกับลูกบาศก์เซนติเมตร มิลลิลิตรกับลิตร ลูกบาศก์เซนติเมตรกับลิตร )
-การคาดคะเนปริมาตรหรือความจุ (ลิตร)
-โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการตวง
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	10
	พื้นที่
	ค 2.1/2 หาพื้นที่ในรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-การหาพื้นที่เป็นตารางหน่วยและตารางเซนติเมตร
-การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
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	เงิน
	ค 2.1/1 . แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง เงิน และเวลา
ค 2.1/2 . เขียนบันทึกรายรับ รายจ่าย
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	-โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน
-การเขียนบันทึกรายรับรายจ่าย

	6
	4

	12
	เศษส่วน
	ค 1.1/1. เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจำนวนนับ ศูนย์ เศษส่วน และทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง
ค 1.1/2 . เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับและศูนย์ เศษส่วนและทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง
ค 1.2/3บวกและลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-ความหมาย การเขียน และการอ่านเศษส่วน
-การเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน
-การบวกและการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน
	15
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	13
	เวลา
	ค 2.1/1บอกความสัมพันธ์ของหน่วยการวัด ความยาว น้ำหนัก ปริมาตรหรือความจุ และเวลา
ค 2.1/3 บอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกา อ่านและเขียนเวลาโดยใช้จุด และบอกระยะเวลา
ค 2.2/1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง เงิน และเวลา
ค 2.2/3 อ่านและเขียนบันทึกกิจกรรมหรือเหตุการณ์ที่ระบุเวลา
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	-ความสัมพันธ์ของหน่วยเวลา ( วินาทีกับนาที นาทีกับชั่วโมง ชั่วโมงกับวัน วันกับสัปดาห์ วันกับปี )
-การบอกเวลาจากหน้าปัดนาฬิกาเป็นนาฬิกาและนาที
-การเขียนบอกเวลาโดยใช้จุดและการอ่าน
-การบอกระยะเวลา
-โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา
-การอ่านและการเขียนบันทึกกิจกรรมที่ระบุเวลา
-การอ่านตารางเวลา
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	14
	ทศนิยม
	ค 1.1/1. เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจำนวนนับ ศูนย์ เศษส่วน และทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง
ค 1.1/2 . เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับและศูนย์ เศษส่วนและทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-ความหมาย การเขียน และการอ่านทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง
-การเปรียบเทียบและเรียงลำดับทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง

	6
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	15
	การบวก ลบ คูณ
หารระคน
	ค 1.2/1 . บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับและศูนย์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค 1.2/2 . วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบและสร้างโจทย์ได้
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6 . มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	-การบวกลบคูณ หารระคน
-โจทย์ปัญหาการบาก ลบ คูณ หารระคน
-การสร้างโจทย์ปัญหาการบาก การลบ การคูณ การหาร
	20
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โครงสร้างเวลาเรียนกลุ่มสาระคณิตศาสตร์  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5                   เวลาเรียน   160  ชั่วโมง
	ลำดับ
ที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	1
	หน่วยที่ 1   เรื่องจำนวนนับ

	มฐ.ค 1.1  เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
มฐ.ค 1.2  เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนนับและความสัมพันธ์ระหว่างการดำเนินการต่างๆและสามารถใช้การดำเนินการในการแก้ปัญหา
 3. วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับพร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
มฐ. ค 1.3 ใช้การประเมินค่าในการคำนวณและแก้ปัญหา
  1. บอกค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มสิบ เต็มร้อย และเต็มพันของจำนวนนับและนำไปใช้ได้
มฐ. ค 4.1 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูปความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน
 1. บอกจำนวนและความสัมพันธ์ในแบบรูปของจำนวนที่กำหนดให้
	 1. หลักของตัวเลขเรียงตามลำดับจากหลักที่มีค่าน้อยไปหาหลักที่มีค่ามากได้แก่ หลักหน่วย  หลักสิบ หลักร้อย หลักพัน หลักหมื่น หลักแสน หลักล้าน  หลักสิบล้าน หลักร้อยล้าน
  2. ค่าประจำหลักของหลักที่อยู่ทางซ้ายมือเป็นสิบเท่าของค่าประจำหลักของหลักที่อยู่ถัดไปทางขวามือ
 3. การบวก ลบ คูณ หารจำนวนที่มีหลายหลักใช้หลักการเช่นเดียวกับการบวก ลบ คูณ หารจำนวนที่มีสองหลักและสามหลัก

  4. การนำจำนวนไปใช้บางครั้งอาจใช้ค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มของหลักต่างๆแทนได้
 5. แบบรูปของจำนวนเป็นชุดของจำนวนที่มีความเกี่ยวข้องอย่างใดอย่างหนึ่ง

	24
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	หน่วยที่ 2   เรื่องมุม
หน่วยที่ 3   เรื่องเส้นขนาน
หน่วยที่ 4   เรื่องสถิติและความน่าจะเป็นเบื้องต้น
หน่วยที่ 5   เรื่องเศษส่วน
หน่วยที่ 6   เรื่องทศนิยม
หน่วยที่ 7   เรื่องบทประยุกต์
หน่วยที่ 8   เรื่องรูปสี่เหลี่ยม
หน่วยที่ 9   
เรื่องรูปสามเหลี่ยม
หน่วยที่ 10  เรื่องรูปวงกลม
หน่วยที่ 11   เรื่องรูปเรขาคณิตสามมิติ และปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

	มฐ. ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด
  4. วัดขนาดของมุม
มฐ. ค 3.2 ใช้การนึกภาพ ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิต
  1. สร้างมุมโดยใช้ไม้โพรแทรกเตอร์

มฐ. ค 3.2 ใช้การนึกภาพ ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิต
  2.สร้างเส้นขนานโดยใช้ไม้ฉาก
มฐ. ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล
1. เขียนแผนภูมิ
แท่งที่มีการย่นระยะของเส้นแสดงจำนวน
2. อ่านข้อมูลจาก
แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ
มฐ. ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล
1. บอกได้ว่าเหตุการณ์
ที่กำหนดให้นั้น
           เกิดขึ้นอย่างแน่นอน
          อาจจะเกิดขึ้นหรือไม่
          ก็ได้
           ไม่เกิดขึ้นอย่าง
           แน่นอน

มฐ. ค 1.1  เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
1. เขียนและอ่าน
เศษส่วน จำนวนคละ
2. เปรียบเทียบและ
เรียงลำดับเศษส่วน 
มฐ.ค 1.2  เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนนับและความสัมพันธ์ระหว่างการดำเนินการต่างๆและสามารถใช้การดำเนินการในการแก้ปัญหา
  1. บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณระคนของเศษส่วน พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
3. วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของเศษส่วนพร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
มฐ.ค 1.1  เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
1. เขียนและอ่าน
ทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่ง
2 เปรียบเทียบ
และเรียงลำดับทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่ง
    3   เขียนเศษส่วน
ในรูปทศนิยม และเขียนทศนิยมในรูปเศษส่วน
มฐ.ค 1.2  เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนนับและความสัมพันธ์ระหว่างการดำเนินการต่างๆและสามารถใช้การดำเนินการในการแก้ปัญหา
 2. บวก ลบ คูณ และบวก ลบ คูณระคนของทศนิยม พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
3. วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของทศนิยมพร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
มฐ.ค 1.1  เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
2. เขียนเศษส่วนในรูปร้อยละ  และเขียนร้อยละในรูปทศนิยม
มฐ.ค 1.2  เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนนับและความสัมพันธ์ระหว่างการดำเนินการต่างๆและสามารถใช้การดำเนินการในการแก้ปัญหา
3. วิเคราะห์และแสดง
วิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของร้อยละพร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
มฐ. ค  2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด
1.หาความยาว
รอบรูปของรูปสี่เหลี่ยม
2.หาพื้นที่ของรูป
สี่เหลี่ยมมุมฉาก
มฐ. ค 2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด
  1. แก้ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
มฐ. ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
3. บอกลักษณะ
ความสัมพันธ์และจำแนกรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่างๆ
มฐ. ค 3.2 ใช้การนึกภาพ ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิต
  2.สร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
มฐ.  ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด
2. หาความยาว
รอบรูปของรูปสามเหลี่ยม
4. หาพื้นที่ของรูป
สามเหลี่ยม

มฐ. ค 2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด
  1. แก้ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ ความยาวรอบรูปของรูปสามเหลี่ยม
มฐ. ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
 3. บอกลักษณะ ส่วนประกอบ ความสัมพันธ์ และจำแนกรูปสามเหลี่ยมชนิดต่างๆ

มฐ. ค 3.2 ใช้การนึกภาพ ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิต
  2.การสร้างรูปสามเหลี่ยม
มฐ. ค 3.2 ใช้การนึกภาพ ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิต
  2.สร้างรูปวงกลม
มฐ.  ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด
 1. บอกความสัมพันธ์ของหน่วยการวัดปริมาตร หรือความจุ 
  5. หาปริมาตรหรือความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
มฐ.  ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
1. บอกลักษณะ
และจำแนกรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต่างๆ

	1. มุมเกิดจากรังสีสองเส้นที่มีจุดปลายเป็นจุดนี้เรียกว่า จุดยอดมุม รังสีแต่ละเส้นเรียกว่า แขนของมุม
2. หน่วยการวัดขนาดของมุม เรียกว่าองศา
3. ไม้โพรแทรกเตอร์ เป็นเครื่องมือสำหรับวัดขนาด
ของมุม

4. การวัดขนาดของมุมให้จุดกึ่งกลางของไม้โพรแทรกเตอร์ทับตรงจุดยอดมุมที่จะวัด ให้เส้นศูนย์องศาของไม้โพรแทรกเตอร์ทาบไปบนแขนข้างหนึ่งของมุม แล้วอ่านขนาดของมุมจากศูนย์ไปจนถึงแขนอีกข้างหนึ่งก็จะได้ขนาดของมุมที่ต้องการวัด
5. ชนิดของมุมแบ่งตามขนาดของมุมได้แก่ มุมฉาก มุมแหลม มุมป้าน มุมตรง มุมกลับ
1. เส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงสองเส้นที่อยู่บนระนาบเดียวกันขนานกันก็ต่อเมื่อเส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงทั้งสองมีระยะห่างเท่ากันเสมอ
 2. สัญลักษณ์ที่ใช้แทนการขนานกันคือ  // 
  3. การสร้างเส้นขนานวิธีหนึ่งทำได้โดยอาศัยสมบัติที่ว่าเส้นตรงสองเส้นอยู่บนระนาบเดียวกันขนานกันต่อเมื่อเส้นตรงทั้งสองมีระยะห่างเท่ากันเสมอ
1. ข้อมูลหมายถึงข้อเท็จจริงที่อาจเป็นตัวเลขหรือข้อความที่ใช้เป็นหลักในการคำนวณเปรียบเทียบหรือคาดคะเนเพื่อหาความจริง
  2. การเก็บรวบรวมข้อมูลอาจใช้วิธีการสำรวจ  การสังเกต
  3. แผนภูมิแท่งเป็นการใช้รูปสี่เหลี่ยมมุมฉากแสดงจำนวน หรือปริมาณของสิ่งต่างๆ โดยให้ความสูงหรือความยาวของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากแต่ละรูปแสดงจำนวนแต่ละรายการ รูปสี่เหลี่ยมมุมฉากทุกรูปต้องมีความกว้างเท่ากัน หรือเริ่มต้นจากระดับเดียวกัน
  4. ข้อมูลของสิ่งเดียวกันและมีลักษณะเหมือนกันตั้งแต่สองชุดขึ้นไป อาจแสดงการเปรียบเทียบโดยใช้แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ
  5. ความน่า จะเป็นของเหตุการณ์ หมายถึงโอกาสที่เหตุการณ์หนึ่งๆจะเกิดขึ้น ซึ่งเหตุการณ์นั้นอาจจะ      เกิดขึ้นอย่างแน่นอน     อาจจะเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้      ไม่เกิดขึ้นอย่าง   แน่นอน

1. เศษส่วนที่ตัวเศษน้อยกว่าตัวส่วนเรียกว่าเศษส่วนแท้
  2. เศษส่วนที่ตัวเศษเท่ากับหรือมากกว่าตัวส่วนเรียกว่าเศษเกิน
  3. เศษส่วนที่มีตัวเศษมากกว่าตัวส่วน สามารถเขียนในรูปของจำนวนนับกับเศษส่วนแท้ ซึ่งเรียกว่าจำนวนคละ
  4. การเขียนเศษเกินในรูปจำนวนคละ อาจทำได้โดยนำตัวส่วนไปหารตัวเศษผลหารที่ได้จะเป็นจำนวนนับ เศษที่เหลือเป็นตัวเศษ โดยมีตัวส่วนคงเดิม
  5. การเขียนจำนวนคละในรูปเศษเกิน หาตัวเศษได้โดยนำตัวส่วนไปคูณจำนวนนับ แล้วบวสกกับตัวเศษโดยที่มีตัวส่วนคงเดิม
6.  การบวก การลบเศษส่วนที่ตัวส่วนเท่ากัน ให้นำตัวเศษมาบวกหรือลบ กัน โดยตัวส่วนคงเดิม

7. การบวก การลบเศษส่วนที่ตัวส่วนไม่เท่ากัน จะต้องทำตัวส่วนให้เท่ากันก่อน แล้วจึงหาผลบวกหรือผลลบ
8. การคูณเศษส่วนกับเศษส่วน ใช้วิธีนำตัวเศษคูณกับตัวเศษ และตัวส่วนคูณกับตัวส่วน
9. การหารเศษส่วนด้วยเศษส่วน อาจคิดได้จากการคูณเศษส่วนที่เป็นตัวตั้งกับส่วนกลับของตัวหาร
10. แบบรูปของจำนวนที่เป็นเศษส่วนเป็นชุดของเศษส่วนที่มีความเกี่ยวข้องอย่างใดอย่างหนึ่ง
1. ทศนิยมเป็นสัญลักษณ์ใช้เขียนแทนจำนวน
2. การอ่านตัวเลขที่มีจุดทศนิยม ตัวเลขหน้าจุดทศนิยมให้อ่านแบบจำนวนนับ ตัวเลขหลังจุดทศนิยมให้อ่านแบบเรียงตัว
3. เลขโดดหลังจุดทศนิยมในตำแหน่งที่หนึ่ง เรียกว่า ทศนิยมตำแหน่งที่หนึ่ง เลขโดดหลังจุดทศนิยมในตำแหน่งที่สอง เรียกว่า ทศนิยมตำแหน่งที่สอง
4. ทศนิยมสามารถเขียนในรูปเศษส่วน และเศษส่วนสามารถเขียนในรูปทศนิยม
5. จำนวนนับสามารถเขียนในรูปทศนิยมได้
6. การบวกทศนิยม ใช้หลักการเดียวกับการบวกจำนวนนับ คือ
นำจำนวนที่อยู่หลักเดียวกันมาบวกกันถ้าผลบวกในหลักใดเป็นสองหลักให้ทดจำนวนที่ครบสิบ ไปรวมกับผลบวกของจำนวนในหลักถัดไปทางซ้ายมือ
7. การลบทศนิยม ใช้หลักการเดียวกับการลบจำนวนนับ คือนำจำนวนที่อยู่หลักเดียวกันมาลบกันถ้าตัวเลขในหลักใดของตัวตั้งน้อยกว่าตัวเลขในหลักนั้นของตัวลบ จะต้องกระจายตัวตั้งจากหลักที่อยู่ถัดไปทางซ้ายมือมารวมกับจำนวนในหลักนั้น
8. การคูณทศนิยมด้วยจำนวนนับอาจใช้วิธีเขียนการคูณให้อยู่ในรูปการบวกทศนิยมนั้นซ้ำๆกัน โดยจำนวนตัวของทศนิยมที่นำมาบวกกันเท่ากับจำนวนนับนั้นแล้วใช้หลักการบวกทศนิยม หรือ ใช้วิธีลัดคือ นำจำนวนนับไปคูณทศนิยมทีละหลักจากขวาไปซ้าย แล้วใส่จุดทศนิยมที่ผลลัพธ์ ให้จำนวนตำแหน่งของทศนิยมที่เป็นผลลัพธ์เท่ากับจำนวนตำแหน่งของทศนิยมที่เป็นตัวตั้ง
9. การบวก ลบ และคูณทศนิยมระคน ต้องใส่

วงเล็บเพื่อระบุว่าจะต้องหาผลบวก ผลลบ หรือผลคูณคู่ใดก่อน
1. ร้อยละเป็นการเปรียบเทียบจำนวนต่างๆกับจำนวน 100เช่น
  ร้อยละ  1 เป็นการเปรียบเทียบ 1 กับ 100
  ร้อยละ  2 เป็นการเปรียบเทียบ 2 กับ 100
  ร้อยละ  5 เป็นการเปรียบเทียบ 5 กับ 100
 2. ร้อยละ  1 อาจเขียนแทนด้วย  1 %

ร้อยละ 2 อาจเขียนแทนด้วย  2 %
3. ร้อยละสามารถเขียนแสดงได้ในรูปเศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็น 100 หรือรูปทศนิยมสองตำแหน่ง
4. เศษส่วนที่มีส่วนเป็น 100   ร้อยละ  และเปอร์เซ็นต์  มี ความหมายอย่างเดียวกัน
5. การบอกกำไรขาดทุนเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์เป็นการบอกกำไรหรือขาดทุนเมื่อเทียบกับต้นทุน100
1. ผลบวกของความยาวทุกด้านของรูปสี่เหลี่ยมนั้นเรียกว่า ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยม
2. การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าหาได้จากผลคูณของความกว้างกับความยาว
3. การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสหาได้จากผลคูณของความยาวของด้านสองด้าน
4. รูปสี่เหลี่ยมที่มีมุมทุกมุมเป็นมุมฉาก เรียกว่า รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
5. รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
ที่มีด้านทั้งสี่ยาวเท่ากัน เรียกว่า รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส
6. รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
ที่มีด้านตรงข้ามยาวเท่ากัน แต่ด้านที่อยู่ติดกันยาวไม่เท่ากันเรียกว่า รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
7. รูปสี่เหลี่ยมที่มีด้านทั้งสี่ยาวเท่ากันมุมแต่ละมุมไม่เป็นมุมฉาก เรียกว่า รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน
8. รูปสี่เหลี่ยมที่มีด้านทั้งสี่ยาวเท่ากันมุมแต่ละมุมไม่เป็นมุมฉาก เรียกว่า รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน
9. รูปสี่เหลี่ยมที่มีด้านตรงข้ามยาวเท่ากันและขนานกันสองคู่ เรียกว่า รูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน
10. รูปสี่เหลี่ยมที่มีด้านตรงข้ามขนานกันคู่เดียว เรียกว่า รูปสี่เหลี่ยมคางหมู
11. รูปสี่เหลี่ยมที่มีด้านที่อยู่ติดกันยาวเท่ากันสองคู่และมุมตรงข้ามเท่ากันหนึ่งคู่ เรียกว่า รูปสี่เหลี่ยมรูปว่าว
12. การคาดคะเนพื้นที่รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก เป็นการบอกพื้นที่รูปสี่เหลี่ยมมุมฉากให้ได้ใกล้เคียงพื้นที่จริงโดยไม่ใช้เครื่องมือ ซึ่งอาจทำได้โดยการคาดคะเนความกว้างและความยาวแล้วหาผลคูณ
1. . ผลบวกของความยาวทุกด้านของรูปสามเหลี่ยมเรียกว่า ความยาวรอบรูปของรูปสามเหลี่ยม
2. การหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยมหาได้โดยวิธีใช้สูตรและวิธีนับตาราง
3. รูปสามเหลี่ยมเป็นรูปปิดมีด้านสามด้าน มีมุมสามมุมแต่ละมุมเรียกว่า มุมภายในของรูปสามเหลี่ยม
4. ชนิดของรูปสามเหลี่ยมจำแนกตามลักษณะของด้านได้เป็น รูปสามเหลี่ยมด้านเท่า รูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว รูปสามเหลี่ยมด้านไม่เท่า
5. ชนิดของรูปสามเหลี่ยมจำแนกตามลักษณะของมุมได้เป็น รูปสามเหลี่ยม
มุมฉาก  รูปสามเหลี่ยมมุมแหลม  รูปสามเหลี่ยมมุมป้าน
6. ขนาดของมุมภายในของรูปสามเหลี่ยมรวมกันได้สองมุมฉาก หรือ 180 องศา
1. รูปบนระนาบที่จุดทุกจุดห่างจากจุดคงที่จุดหนึ่งเป็นระยะทางเท่ากันเรียกว่า  รูปวงกลม ขอบของรูปเรียกว่า เส้นรอบวง หรือ เส้นรอบรูปวงกลม จุดคงที่เรียกว่าจุดศูนย์กลาง
2. ส่วนของเส้นตรงที่มีจุดปลายข้างหนึ่งเป็นจุดศูนย์กลางของรูปวงกลม และจุดปลายอีกข้างหนึ่งอยู่บนเส้นรอบวง เรียกว่า รัศมี
3. ส่วนของเส้นตรงที่ลากผ่านจุดศูนย์กลาง และมีจุดปลายทั้งสองอยู่บนเส้น
รอบวงเรียกว่า เส้นผ่านศูนย์กลาง
5. ส่วนของเส้นตรงที่มีจุด
ปลายทั้งสองอยู่บนเส้น
รอบวง เรียกว่า คอร์ด
6. การสร้างรูปวงกลมโดยใช้วงเวียนต้องอาศัยจุดศูนย์กลางและรัศมี
1. ลูกบาศก์หน่วยเป็นหน่วยในการวัดปริมาตร
2. ลูกบาศก์เมตร ลูกบาศก์เซนติเมตร ลิตร มิลลิลิตร เป็นหน่วยที่เป็นมาตรฐานซึ่งได้บอกปริมาตรหรือความจุ
3. ลูกบาศก์เมตร ลูกบาศก์เซนติเมตร ลิตร มิลลิลิตร มีความสัมพันธ์กันคือ 
     1 ลิตร เท่ากับ 1,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร
     1 มิลลิลิตร เท่ากับ
     1 ลูกบาศก์เซนติเมตร
      1,000 ลิตร เท่ากับ 
      1 ลูกบาศก์เมตร
4. ปริมาตรหรือความจุ
ของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากหาได้จากผลคูณของความยาว  ความกว้าง และความสูงของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากนั้น
5. ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากที่มีหน้าทุกหน้าเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส เรียกว่า ลูกบาศก์
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โครงสร้างรายวิชา  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ระดับ   ประถมศึกษา            ชั้นประถมศึกษาปีที่  6          เวลา  160  ชั่วโมง  
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วย
การเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	1
	จำนวนนับและการบวก  การลบ  การคูณ การหารจำนวนนับ
	ค1.2.1  บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วน จำนวนคละและทศนิยมพร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
ค1.2.2  วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับ เศษส่วนจำนวนคละ ทศนิยม และร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ และสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนนับได้

ค1.3.1  บอกค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มหลักต่างๆของจำนวนนับและนำไปใช้ได้
ค1.4.1 ใช้สมบัติการสลับที่ สมบัติการเปลี่ยนหมู่ และสมบัติการแจกแจงในการคิดคำนวณ
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. จำนวนสองจำนวนที่นำมาบวกกันสามารถสลับที่กันได้โดยที่ผลบวกยังคงเท่าเดิม สมบัตินี้เรียกว่า สมบัติการสลับที่ของการบวก
2. จำนวนสามจำนวนที่นำมาบวกกัน จะบวกจำนวนที่หนึ่งกับจำนวนที่สอง หรือบวกจำนวนที่สองกับจำนวนที่สามก่อน หรือบวกกับจำนวนที่เหลือ ผลบวกย่อมเท่ากัน สมบัตินี้เรียกว่า สมบัติการเปลี่ยนหมู่ของการบวก
3. จำนวนสองจำนวนที่นำมาคูณกัน สามารถสลับที่กันได้ โดยที่ผลคูณยังคงเดิม สมบัตินี้เรียกว่า สมบัติการสลับที่ของการคูณ
4. จำนวนสามจำนวนที่นำมาคูณกัน จะคูณจำนวนที่หนึ่งกับจำนวนที่สอง หรือจำนวนที่สองกับจำนวนที่สามก่อน แล้วจึงคูณกับจำนวนที่เหลือ ผลคูณย่อมเท่ากัน สมบัตินี้เรียกว่า สมบัติการเปลี่ยนหมู่ของการคูณ
5. การคูณจำนวนที่หนึ่งกับผลบวกของจำนวนที่สองกับจำนวนที่สาม จะได้ผลลัพธ์เท่ากับผลคูณของจำนวนที่หนึ่งกับจำนวนที่สอง บวกกับผลคูณจำนวนที่หนึ่งกับจำนวนที่สาม สมบัตินี้เรียกว่า สมบัติการแจกแจง
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	2
	ตัวประกอบของจำนวนนับ
	ค1.4.2  หา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของจำนวนนับ
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	1. การหารที่ไม่มีเศษหรือเศษเป็น 0 เรียกว่าการหารลงตัว

2. ตัวประกอบของจำนวนนับใดๆ คือจำนวนนับที่หารจำนวนนับนั้นได้ลงตัว
3. จำนวนนับที่มีตัวประกอบเพียงสองตัว คือ 1 กับจำนวนนับนั้น เรียกว่า จำนวนเฉพาะ
4. ตัวประกอบที่เป็นจำนวนเฉพาะ เรียกว่า ตัวประกอบเฉพาะ
5. การเขียนจำนวนนับในรูปของการคูณของตัวประกอบเฉพาะ เรียกว่าการแยกตัวประกอบ
6. จำนวนที่คูณตัวเองซ้ำๆกัน สามารถเขียนในรูปเลขยกกำลังได้
7. จำนวนนับที่หารจำนวนนับตั้งแต่สองจำนวนขึ้นไปได้ลงตัว เรียกว่า ตัวหารร่วมหรือตัวประกอบร่วม
8. ตัวหารร่วมที่มากที่สุด เรียกว่า ตัวหารร่วมมาก ใช้อักษรย่อ ห.ร.ม.
9. ตัวคูณร่วมของจำนวนตั้งแต่สองจำนวนขึ้นไป เป็นจำนวนนับที่จำนวนเหล่านั้นหารลงตัว
10. ตัวคูณร่วมที่น้อยที่สุด เรียกว่า ตัวคูณร่วมน้อย ใช้อักษรย่อ ค.ร.น.
	15
	9

	3
	เศษส่วน
	ค1.1.2  เปรียบเทียบและเรียงลำดับ เศษส่วนและทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
ค1.1.3  เขียนทศนิยมในรูปเศษส่วนและเขียนเศษในรูปทศนิยม
ค1.2.1  บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วน จำนวนคละและทศนิยมพร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
 ค1.2.2 วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับ เศษส่วนจำนวนคละ ทศนิยม และร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ และสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนนับได้

ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. เศษส่วนใดๆ เมื่อนำจำนวนที่ไม่ใช่ศูนย์มาคูณทั้งตัวเศษและตัวส่วนหรือหารทั้งตัวเศษและตัวส่วน ค่าของเศษส่วนนั้นยังคงเท่าเดิม
2. การทำเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากันตั้งแต่สองจำนวนขึ้นไป ให้มีตัวส่วนเท่ากัน วิธีหนึ่งที่อาจทำได้คือ การหา ค.ร.น. ของตัวส่วนทั้งหมด แล้วทำเศษส่วนทุกจำนวนให้มีตัวส่วนเท่ากับ ค.ร.น. นั้น
3. การเปรียบเทียบเศษส่วนที่มีตัวเศษและตัว ส่วนไม่เท่ากัน อาจทำได้โดยทำตัวเศษและตัวส่วนให้เท่ากัน แต่นิยมทำตัวส่วนให้เท่ากัน
4. เศษส่วนที่ไม่มีจำนวนนับใดที่มากกว่า 1 หารทั้งตัวเศษและตัวส่วนลงตัว เรียกเศษส่วนนั้นว่า เศษส่วนอย่างต่ำ
5. การบวกหรือการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากันต้องทำตัวส่วนของเศษส่วนทุกจำนวนให้เท่ากันก่อน โดยอาจทำให้ตัวส่วนของทุกจำนวนเท่ากับ ค.ร.น. ของตัวส่วนทั้งหมด แล้วจึงหาผลบวก หรือผลลบ
6. การบวกหรือการลบจำนวนคละ อาจเขียนจำนวนคละในรูปเศษเกินก่อน แล้วจึงหาผลบวกหรือผลลบ
7. การเศษส่วนกับจำนวนนับ ทำได้โดยนำจำนวนนับมาคูณกับตัวเศษ โดยตัวส่วนยังคงเดิม
8. การคูณเศษส่วนกับเศษส่วนใช้วิธีนำตัวเศษคูณกับตัวเศษ และตัวส่วนคูณกับตัวส่วนหรือถ้าตัวเศษและตัวส่วนมีตัวประกอบร่วมกัน อาจนำตัวประกอบร่วมมาหารทั้งตัวเศษและตัวส่วนก่อน แล้งจึงหาผลคูณ
9. การหารจำนวนใดๆ ด้วยเศษส่วนอาจคิดได้จากการนำจำนวนนั้นคูณกับส่วนกลับของเศษส่วนที่เป็นตัวหาร
10. การคูณหรือการหารจำนวนคละ ให้เขียนจำนวนคละในรูปเศษส่วนก่อน แล้วจึงคูณหรือหารกัน 
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	4
	ทศนิยม
	ค1.1.1  เขียนและอ่านทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
ค1.1.2  เปรียบเทียบและเรียงลำดับ เศษส่วนและทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
ค1.1.3   เขียนทศนิยมในรูปเศษส่วนและเขียนเศษในรูปทศนิยม
ค1.2.1  บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วน จำนวนคละและทศนิยมพร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
 ค1.2.2  วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับ เศษส่วนจำนวนคละ ทศนิยม และร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ และสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนนับได้

ค1.3.2  บอกค่าประมาณของทศนิยมไม่เกินสองตำแหน่ง

ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. ทศนิยมเป็นสัญลักษณ์ที่เขียนแทนจำนวน
2. การอ่านตัวเลขที่มีจุดทศนิยม ตัวเลขหน้าจุดทศนิยมให้อ่านแบบจำนวนนับ ตัวเลขหลังจุดทศนิยมให้อ่านแบบเรียงตัว
3. เลขโดดที่อยู่หลังจุดทศนิยมในตำแหน่งที่หนึ่ง  อยู่ในหลักส่วนสิบมีค่าประจำหลักเป็น 1/10 หรือ 0.1เลขโดดที่อยู่หลังจุดทศนิยมในตำแหน่งที่สอง  อยู่ในหลักส่วนร้อยมีค่าประจำหลักเป็น 1/100 หรือ 0.01เลขโดดที่อยู่หลังจุดทศนิยมในตำแหน่งที่สาม  อยู่ในหลักส่วนพันมีค่าประจำหลักเป็น 1/1000 หรือ 0.001

4. ทศนิยมสามตำแหน่งมีเลขโดดอยู่หลังจุดทศนิยมสามตัว  ตัวเลขโดดหลังจุดทศนิยมเป็นการบอกค่าจำนวนนั้นเป็นทศนิยมกี่ตำแหน่ง เช่น 1.28 เป็นทศนิยมสองตำแหน่ง
5. การเขียนแสดงทศนิยมใดๆในรูปกระจายเป็นการเขียนในรูปการบวกของเลขโดดในหลักต่างๆของทศนิยมนั้น
6. การเปรียบเทียบทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง อาจใช้การเปรียบเทียบทีละหลัก โดยเปรียบเทียบค่าของเลขโดดหน้าจุดทศนิยมก่อน ถ้าเท่ากันจึงเปรียบเทียบค่าของเลขโดดหลังจุดทศนิยมในหลักส่วนสิบ(ตำแหน่งที่หนึ่ง) ถ้าเท่ากับจึงเปรียบเทียบในหลักส่วนร้อย(ตำแหน่งที่สอง)ถ้าเท่ากับจึงเปรียบเทียบในหลักส่วนพัน(ตำแหน่งที่สาม)
7. การเขียนทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง สองตำแหน่ง สามตำแหน่ง เมื่อเขียนในรูปเศษส่วนและยังไม่ได้ทำให้เป็นเศษส่วนอย่างต่ำจะมีตัวส่วนเป็น 10,100และ1000 ตามลำดับ
8. เศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็น 10,100และ 1000สามารถเขียนในรูปทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง สองตำแหน่งและสามตำแหน่งตามลำดับ
9. การหาค่าประมาณใกล้เคียงหนึ่งตำแหน่งของทศนิยมใด อาจทำได้โดยพิจารณาค่าของเลขโดด ในหลักส่วนร้อยของทศนิยมนั้น ถ้ามีค่าตั้งแต่ 0.05 ขึ้นไป ให้ประมาณเป็นทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง ที่มากกว่าทศนิยมนั้น ถ้ามีค่าน้อยกว่า 0.05 ให้ประมาณเป็นทศนิยมหนึ่งตำแหน่งที่น้อยกว่าทศนิยมนั้น
10. การหาค่าประมาณใกล้เคียงทศนิยมสองตำแหน่งของทศนิยมใด อาจทำได้โดยพิจารณาค่าของเลขโดดในหลักส่วนพันของทศนิยมนั้น ถ้ามีค่าตั้งแต่ 0.005 ขึ้นไป ให้ประมาณเป็นทศนิยมสองตำแหน่งที่มากกว่าทศนิยมนั้น ถ้ามีค่าน้อยกว่า 0.005 ให้ประมาณเป็นทศนิยมสองตำแหน่งที่น้อยกว่าทศนิยมนั้น
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	สมการและ
การแก้สมการ
	ค4.1.1  แก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป
ค4.2.1  เขียนสมการจากสถานการณ์ หรือปัญหา และแก้สมการพร้อมทั้งตรวจคำตอบ
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. ประโยคสัญลักษณ์ที่มีเครื่องหมาย= เรียกว่าสมการ
2. สมการที่เป็นจริง หมายถึง สมการซึ่งมีจำนวนที่อยู่ข้างซ้ายของเครื่องหมาย=กับจำนวนที่อยู่ทางขวาเท่ากัน
3. สมการที่เป็นเท็จ หมายถึง สมการซึ่งมีจำนวนที่อยู่ข้างซ้ายของเครื่องหมาย=กับจำนวนที่อยู่ทางขวาไม่เท่ากัน
4. สมการที่มีการใช้ตัวอักษรแทนจำนวน เรียกตัวอักษรหรือสัญลักษณ์อื่นใช้แทนจำนวนในสมการว่า ตัวไม่ทราบค่า หรือ ตัวแปร เรียกสมการเช่นนี้ว่า สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า หรือสมการที่มีตัวแปร
5. จำนวนใดๆ ที่แทนตัวไม่ทราบค่าหรือตัวแปรในสมการแล้วได้สมการที่เป็นจริง จำนวนเหล่านั้นเรียกว่า คำตอบของสมการ
6. การแก้สมการ เป็นวิธีการหาคำตอบของสมการ
7. การแก้สมการอาจทำได้โดยการหาจำนวนไปแทนตัวไม่ทราบค่าเพื่อให้ได้สมการที่เป็นจริง โดยใช้สมบัติการเท่ากันของการบวก การลบ การคูณและการหาร
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	เส้นขนาน
	ค3.1.3  บอกได้ว่าเส้นตรงคู่ใดขนานกัน
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. เส้นตรงสองเส้นที่อยู่บนระนาบเดียวกันจะขนานกันต่อเนื่องและมีระยะห่างเท่ากันเสมอ
2. ส่วนของเส้นตรงที่แสดงระยะห่างระหว่างเส้นขนานต้องตั้งฉากกับเส้นขนาน
3. เส้นตรงเส้นหนึ่งตัดเส้นขนานคู่หนึ่ง ทำให้เกิดมุมแย้งสองคู่
4. เส้นตรงเส้นหนึ่งตัดกับเส้นขนานคู่หนึ่ง  มุมแย้งที่เกิดขึ้นจะมีขนาดเท่ากัน
5. เส้นตรงเส้นหนึ่งตัดเส้นตรงคู่หนึ่ง  แล้วทำให้มุมแย้งมีขนาดเท่ากัน  เส้นตรงคู่นั้นจะขนานกัน
6. เส้นตรงเส้นหนึ่งตัดกับเส้นขนานคู่หนึ่ง ขนาดของมุมภายในที่อยู่บนด้านเดียวกันของเส้นตัด รวมกันได้ 180 องศา
7. เส้นตรงเส้นหนึ่งตัดเส้นตรงคู่หนึ่ง แล้วทำให้ขนาดของมุมภายในที่อยู่บนด้านเดียวกันของเส้นตัดรวมกับได้ 180 องศา เส้นตรงคู่นั้นจะขนานกัน
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	ทิศและแผนผัง
	ค2.1.1  อธิบายเส้นทางหรือบอกตำแหน่งของสิ่งต่างๆ โดยระบุทิศทางและระยะทางจริงจากรูปภาพ แผนที่ และแผนผัง
ค2.2.3  เขียนแผนผังแสดงตำแหน่งของสิ่งต่างๆและแผนผังแสดงเส้นทางการเดินทาง
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. ทิศหลักมี 4 ทิศ คือ ทิศเหนือ ทิศตะวันออก ทิศใต้ ทิศตะวันตก
2. ทิศหลักที่อยู่ติดกับทำมุม 90 องศา ซึ่งกันและกัน
3. ทิศที่อยู่ในแนวกึ่งกลางของทิศหลัก มี 4 ทิศ คือ
-ทิศตะวันออกเฉียงเหนือ ((ทิศเหนือ - ตะวันออก )
-ทิศตะวันออกเฉียงใต้ (ทิศตะวันออก –ทิศใต้ )
-ทิศตะวันตกเฉียงใต้ (ทิศตะวันตก-ทิศใต้)
-ทิศตะวันตกเฉียงเหนือ(ทิศตะวันตก-ทิศเหนือ)
4. เข็มทิศเป็นเครื่องหมายชี้บอกทิศ เข็มทิศชี้ทางทิศเหนือเสมอ
5.ในการเขียนแผนผังใช้  ...น....เป็นสัญลักษณ์แสดงทิศเหนือ
6. รูปย่อส่วน หรืขยายส่วนที่แสดงขนาดและทิศทางที่ถูกต้อง เรียกว่า แผนผัง
7. แผนผังควรมีมาตรส่วนกำกับ เพื่อให้ทราบความยาว ความสูงและระยะทางจริง
8. แผนผังที่แสดงบอกตำแหน่งและระยะทางโดยประมาณ เรียกว่า แผนผังโดยสังเขป
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	รูปสี่เหลี่ยม
	ค2.1.2  หาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม
ค2.2.1  แก้ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมและรูปวงกลม
ค3.1.2  บอกสมบัติของเส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่างๆ
ค3.2.2   สร้างรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่างๆ
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. รูปสี่เหลี่ยมด้านขนานเป็นรูปที่มีด้านตรงข้ามยาวเท่ากันและขนานกันสองคู่
2. รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนเป็นรูปสี่เหลี่ยมที่มีด้านทั้งสี่ยาวเท่ากัน มุมแต่ละมุมไม่เป็นมุมฉาก
3. รูปสี่เหลี่ยมคางหมูเป็นรูปสี่เหลี่ยมที่มีด้านขนานกันเพียงคู่เดียว
4. รูปสี่เหลี่ยมรูปว่าวเป็นรูปสี่เหลี่ยมที่ไม่มีด้านใดขนานกัน ด้านที่อยู่ติดกันยาวเท่ากันสองคู่ และมุมตรงข้ามมีขนาดเท่ากันหนึ่งคู่
5. รูปสี่เหลี่ยมที่มีเส้นทแยงมุมยาวเท่ากัน ได้แก่ รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสและรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
6. รูปสี่เหลี่ยมที่มีเส้นทแยงมุมแบ่งครึ่งซึ่งกันและกัน ได้แก่ รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนและรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน
7. รูปสี่เหลี่ยมที่มีเส้นทแยงมุมตัดกันเป็นมุมฉาก ได้แก่ รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน รูปสี่เหลี่ยมรูปว่าว
8. รูปสี่เหลี่ยมเส้นทแยงมุมแต่ละเส้นแบ่งรูปสี่เหลี่ยมออกเป็นสามเหลี่ยมส่วนเท่ากันสองรูป ได้แก่ รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนและรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน
9. เมื่อกำหนดด้านใดด้านหนึ่งของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานและรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนให้เป็นฐานของส่วนของเส้นตรงที่ลากจากด้านตรงข้ามมาตั้งฉากกับฐานหรือส่วนต่อจากฐาน เรียกว่า ส่วนสูง ความยาวของส่วนสูงเรียกว่า ความสูง ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานหรือสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน
10. ส่วนสูงของรูปสี่เหลี่ยมคางหมูเป็นส่วนของเส้นตรงที่ตั้งฉากกับด้านคู่ขนานหรือส่วนต่อของด้านคู่ขนาน
11. พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมอาจหาได้จากผลบวกของพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่ประกอบเป็นรูปสี่เหลี่ยมนั้นหรืออาจหาได้จากสูตรต่อไปนี้
-พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน=ความสูงxความยาวฐาน
-พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน=ความสูงxความยาวฐาน
-พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู=1/2xความสูงxผลบวกของความยาวของด้านที่ขนานกัน
-พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมที่เส้นทแยงมุมตัดกันเป็น
มุมฉาก=1/2xผลคูณของความยาวของเส้นทแยงมุม


	15
	9

	9
	รูปวงกลม
	ค2.1.3   หาความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปวงกลม
ค2.2.1   แก้ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมและรูปวงกลม
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. ในรูปวงกลมใดๆเส้นผ่านศูนย์กลางของรูปวงกลมยาวเป็นสองเท่าของความยาวรัศมี
2. ในรูปวงกลมใดๆความยาวรอบรูปวงกลมหรือความยาวรอบวงหารด้วยความยาวของเส้นผ่านศูนย์กลางของรูปวงกลมนั้นมีค่าคงที่เสมอ โดยค่าคงที่ แทนด้วย (ไพ).....  ซึ่งมีค่าประมาณ 3.14 หรือ 22/7 ...  
3. ความยาวรอบรูปวงกลมหรือความยาวรอบวงอาจหาได้จาก.....ไพ..  คูณกับความยาวของเส้นผ่านศูนย์กลาง หรือ .ไพ... คูณกับสองเท่าของควายาวรัศมี นั่นคือ ถ้ารัศมีของรูปวงกลมยาว  r  หน่วย  จะได้ว่า  ความยาวรอบรูปวงกลม = ไพ อากำลังสอง
4. พื้นที่ของรูปวงกลม หาได้จาก ..พ.. คุณกับกำลังสองของความยาวรัศมี นั่นคือถ้ารัศมีของรูปวงกลมยาว  r  หน่วย  จะได้ว่า  พื้นที่รูปวงกลม= ไพอากำลังสอง
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	รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
	ค3.1.1  บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติที่เป็นส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติ
ค3.2.1  ประดิษฐ์ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก กรวย ปริซึม และพีระมิด จากรูปคลี่ หรือรูปเรขาคณิตสองมิติที่กำหนดให้
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีหน้าตัดหรือฐานทั้งสองเป็นรูปหลายเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการและอยู่ในระนาบที่ขนานกันมีหน้าข้างเป็นรูปสี่เหลี่ยม เรียกว่า ปริซึม
2. การเรียกชื่อปริซึม เรียกตามลักษฐะของรูปหลายเหลี่ยมที่เป็นหน้าตัดหรือฐาน
3. ปริซึมสี่เหลี่ยมหรือทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากที่มีหน้าทุกหน้าเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส เรียกว่า ลูกบาศก์
4. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีผิวโค้งเรียบ ทุกๆจุดบนผิวห่างจากจุดศูนย์กลางเท่ากัน เรียกว่า ทรงกลม
5. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีหน้าตัดหรือฐานทั้งสองเป็นรูปวงกลมที่เท่ากันทุกประการและอยู่บนระนาบที่เท่ากัน เรียกว่า ทรงกระบอก
6. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป็นรูปวงกลม มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่ในระนาบเดียวกันกับฐานเรียนว่า กรวย
7.รูปเรขาคณิตที่มีฐานเป็นรูปหลายเหลี่ยม มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่ในระนาบเดียวกันกับฐานและและมีหน้าข้างเป็นรูปสามเหลี่ยม เรียกว่า พีระมิด 
8. การเรียกชื่อพีระมิด เรียกตามลักษณะของรูปหลายเหลี่ยมที่เป็นฐาน
9. รูปเรขาคณิตสามมิติ เมื่อคลี่ออกจะได้รูปทรงที่ประกอบด้วยรูปเรขาคณิตสองมิติ ที่สามารถประกอบเป็นรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นได้
10. ลูกบาศก์เมตร ลูกบาศก์เซนติเมตร ลิตร มิลลิลิตร เป็นหน่วยที่เป็นมาตรฐานใช้ในการบอกปริมาตรหรือความจุ
11. ลูกบาศก์เมตร ลูกบาศก์เซนติเมตร ลิตรและ มิลลิลิตร มีความสัมพันธ์กันคือ
     1 ลิตร   เท่ากับ       1,000    ลูกบาศก์เซนติเมตร
1 มิลลิลิตร เท่ากับ              1   ลูกบาศก์เซนติเมตร
1,0000 ลิตร เท่ากับ             1 ลูกบาศก์เมตร
12. ปริมาตรหรือความจุของรูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากหาได้จากผลคูณของความกว้าง ความยาวและความสูงของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากนั้น
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	บทประยุกต์
	ค1.2.2  วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับ เศษส่วนจำนวนคละ ทศนิยม และร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ และสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนนับได้
ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ์) เป็นโจทย์ปัญหาที่แสดงความสัมพันธ์ของจำนวน 3 จำนวน ซึ่งเป็นจำนวนของสิ่งเดียวกัน 2 จำนวน และเป็นสิ่งเดียวกันกับที่โจทย์ถามอีก 1 จำนวน
2. ร้อยละสามารถเขียนในรูปของเศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็น  100 หรือเป็นทศนิยมสองตำแหน่ง
3. การบอกกำไร ขาดทุน เป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นการบอกกำไรหรือขาดทุน เมื่อเทียบกับต้นทุน 100 บาท
4. การบอกลดราคาเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นการบอกส่วนลดเมื่อเทียบกับราคาที่บอกขาย 100 บาท
5. การฝากเงินและการกู้ยืมเงิน มีคำที่เกี่ยวข้องกันดังนี้
 - เงินต้น หมายถึง จำนวนเงินที่นำไปฝากธนาคาร หรือจำนวนเงินที่ให้กู้ยืม โดยไม่รวมดอกเบี้ย
- ดอกเบี้ย หมายถึง จำนวนเงินที่เป็นผลประโยชน์ตอบแทนแก่ผู้ฝากเงินหรือเจ้าของเงินต้น โดยคิดดอกเบี้ยตามจำนวนเงินต้น อัตราดอกเบี้ย และระยะเวลาที่ฝากหรือกู้ยืม
-อัตราดอกเบี้ย  เป็นข้อกำหนดในการคิดดอกเบี้ย ซึ่งกำหนดเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ โดยคิดเทียบกับเงินต้น 100 บาท ในระยะเวลา 1 ปี
-เงินรวม  หมายถึง เงินต้นรวมกับดอกเบี้ย
	17
	11

	12
	สถิติและความน่าจะเป็นเบื้องต้น
	ค5.1.1  อ่านข้อมูลจากกราฟเส้นและแผนภูมิรูปวงกลม
ค5.1.2  เขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบและกราฟเส้น
ค5.2.1  อธิบายเหตุการณ์โดยใช้คำที่มีความหมายเช่นเดียวกับคำว่า 
          -เกิดขึ้นอย่างแน่นอน
          -อาจเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้
          -ไม่เกิดขึ้นอย่างแน่นอน
 ค 6.1 มีความสารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
1 . ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2 . ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
3 . ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
4 . ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
5 . เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  ๆ
6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. ข้อมูล หมายถึง ข้อเท็จจริงที่อาจเป็นตัวเลขหรือข้อความ ที่ใช้เป็นหลักในการคำนวณ เปรียบเทียบหรือคาดคะเน
2. การรวบรวมข้อมูลอาจใช้วิธีสังเกต สอบถาม สัมภาษณ์ ทดลองหรือรวบรวมจากทะเบียน
3. การนำเสนอข้อมูลอาจใช้ตาราง แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง แผนภูมิรูปวงกลม และเส้นกราฟ
4. ข้อมูลของสิ่งเดียวกันและมีลักษณะเหมือนกันตั้งแต่สองชุดขึ้นไป อาจแสดงการเปรียบเทียบโดยใช้แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ
5. เส้นกราฟเป็นวิธีการนำเสนอข้อมูล โดยใช้จุดและส่วนของเส้นตรงที่ลากเชื่อมต่อจุดซึ่งจุดแต่ละจุดจะบอกจำนวนหรือปริมาณของข้อมูลแต่ละรายการนิยมใช้กราฟเส้นกับข้อมูลที่แสดงการเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่องตามลำดับก่อนหลังของเวลา
6. การแสดงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล อาจแสดงโดยใช้เส้นกราฟ
7. แผนภูมิรูปวงกลม เป็นการนำเสนอข้อมูลโดยใช้พื้นที่ภายในรูปวงกลมแทนจำนวนหรือปริมาตรของข้อมูลแต่ละรายการ
8. ความน่าจะเป็น หมายถึง โอกาสที่เหตุการณ์หนึ่งๆ  จะเกิดขึ้น ซึ่งเหตุการณ์นั้นอาจจะเกิดขึ้นอย่างแน่นอน อาจจะเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้ หรือไม่เกิดขึ้นอย่างแน่นอน
	9
	6

	13
	ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป
	การแก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป
	แก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป
	2
	1

	รวม
	160
	100


โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1       ภาคเรียนที่ 1       เวลา  60  ชั่วโมง        จำนวน  1.5  หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	จำนวน
ชั่วโมง
	น้ำหนักคะแนน

	1
	จำนวนเต็ม
	ค1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
ม.1/1 ระบุหรือยกตัวอย่างและเปรียบเทียบจำนวนเต็มบวก
จำนวนเต็มลบ ศูนย์
ค1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนและความสัมพันธ์ระหว่างการดำเนินการต่างๆและสามารถใช้การดำเนินการในการแก้ปัญหา
ม.1/1บวก ลบ คูณ หารจำนวนเต็มและนำไปใช้แก้ปัญหาตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ อธิบายผลที่เกิดขึ้นจากการบวก การลบ การคูณ การหารและบอกความสัมพันธ์ของการบวกกับการลบการคูณกับการหารของจำนวนเต็ม
ค1.4 เข้าใจระบบจำนวนและนำสมบัติเกี่ยวกับจำนวนไปใช้
ม.1/1 นำความรู้และสมบัติเกี่ยวกับจำนวนเต็มไปใช้ในการแก้ปัญหา
	1.จำนวนเต็มบวก จำนวนเต็มลบและศูนย์
2.การเปรียบเทียบจำนวนเต็ม
3. การบวก ลบ คูณและหารจำนวนเต็ม
4. สมบัติของจำนวนเต็มและการนำไปใช้
	26
	40

	2
	เลขยกกำลัง
	ค1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
ม.1/2 เข้าใจเกี่ยวกับเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มและเขียนแสดงจำนวนให้อยู่ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์
ค1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนและความสัมพันธ์ระหว่างการดำเนินการต่างๆและสามารถใช้การดำเนินการในการแก้ปัญหา
ม.1/3 อธิบายผลที่เกิดขึ้นจากการยกกำลังของจำนวนเต็ม เศษส่วน และทศนิยม
ม.1/4 คูณและหารเลขยกกำลังที่มีฐานเดียวกันและเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม

	1. ความหมายของเลขยกกำลัง
2. การเขียนแสดงจำนวนในรูปสัญกรณ์ทางวิทยาศาสตร์
3. การคูณและหารเลขยกกำลังที่มีฐานเดียวกันและเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม

	13
	20

	3
	พื้นฐานทางเรขาคณิต
	ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
ม.1/1 สร้างและบอกขั้นตอนการสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต
ม.1/2 สร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิตและบอกขั้นตอนการสร้างโดยไม่เน้นการพิสูจน์
ม.1/3 สืบเสาะ สังเกตและคาดการณ์เกี่ยวกับสมบัติทางเรขาคณิต

	1. การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต(ใช้วงเวียนและสันตรง)
- การสร้างส่วนของเส้นตรงให้ยาวเท่ากับความยาวของส่วนของเส้นตรงที่กำหนดให้
- การแบ่งครึ่งส่วนของเส้นตรงที่กำหนดให้
- การสร้างมุมให้เท่ากับขนาดของมุมที่กำหนดให้
- การแบ่งครึ่งมุมที่กำหนดให้
- การสร้างเส้นตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเส้นตรงที่กำหนดให้
- การสร้างเส้นตั้งฉากจากจุดจุดหนึ่งบนเส้นตรงที่กำหนดให้
2. การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต(ใช้วงเวียนและสันตรง)
3. สมบัติทางเรขาคณิตที่ต้องการสืบเสาะ สังเกตและคาดการณ์ เช่น ขนาดของมุมตรงข้ามที่เกิดจากส่วนของเส้นตรงตัดกันและมุมที่เกิดจากการตัดกันของเส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยม
	15
	20

	4
	ความน่าจะเป็นเบื้องต้น
	ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล
ม.1/1 อธิบายได้ว่าเหตุการณ์ที่กำหนดให้เหตุการณ์ใดจะมีโอกาสเกิดขึ้นได้มากกว่ากัน
	1. โอกาสของเหตุการณ์
	6
	20

	รวม

	60

	100


โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1     ภาคเรียนที่ 2         เวลา  60  ชั่วโมง        จำนวน  1.5  หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	จำนวน
ชั่วโมง
	น้ำหนักคะแนน

	1
	เศษส่วนและทศนิยม
	ค1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนและความสัมพันธ์ระหว่างการดำเนินการต่างๆและสามารถใช้การดำเนินการในการแก้ปัญหา
ม.1/2 บวก ลบ คูณ หาร เศษส่วนและทศนิยมและนำไปใช้แก้ปัญหา ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ อธิบายผลที่เกิดขึ้นจากการบวก การลบ การคูณ การหารและบอกความสัมพันธ์ของการบวกกับการลบ การคูณกับการหารของเศษส่วนและทศนิยม
	1. การเขียนเศษส่วนด้วยทศนิยมและทศนิยมซ้ำเป็นเศษส่วน
2. การเปรียบเทียบเศษส่วนและทศนิยม
3. การบวก ลบ คูณ หารเศษส่วนและทศนิยม
4. โจทย์ปัญหา หรือสถานการณ์ เกี่ยวกับ
เศษส่วนและทศนิยม
	20
	35

	2
	การประมาณค่า
	ค 1.3 ใช้การประมาณค่าในการคำนวณและแก้ปัญหา
ม.1/1 ใช้การประมาณค่าในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม รวมถึงใช้ในการพิจารณาความสมเหตุสมผลของคำตอบที่ได้จากการคำนวณ

	1. การประมาณค่าในสถานการณ์ต่างๆ
2. การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้การประมาณค่า

	7
	10

	3
	คู่อันดับและกราฟ
	ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟและตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์อื่นๆแทนสถานการณ์ต่างๆตลอดจนแปลความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา
ม. 1/4 เขียนกราฟบนระนาบในระบบพิกัดฉากแสดงความเกี่ยวข้องของปริมาณสองชุดที่กำหนดให้
ม. 1/5 อ่านและแปลความหมายของกราฟบนระนาบในระบบพิกัดฉากที่กำหนดให้
	1. คู่อันดับ
2. กราฟ
3. การนำไปใช้
	15
	15

	4
	สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
	ค 4.1 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน
ม1/1วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ของแบบรูปที่กำหนดให้
ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟและตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์อื่นๆแทนสถานการณ์ต่างๆตลอดจนแปลความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา
ม1/1 แก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวอย่างง่าย
ม.1/2 เขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวจากสถานการณ์ หรือ
ปัญหาอย่างง่าย
ม.1/3 แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวอย่างง่าย พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	1. แบบรูปและความสัมพันธ์
2. คำตอบของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
3. การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวโดยใช้สมบัติของการเท่ากัน
4. โจทย์สมการเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
	15
	30

	5
	ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
	ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
ม.1/4 อธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติจากภาพที่กำหนดให้
ม.1/5 ระบุภาพสองมิติที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้างหรือด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติที่กำหนดให้
ม.1/6 วาดหรือประดิษฐ์รูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบขึ้นจากลูกบาศก์เมื่อกำหนดภาพสองมิติที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนให้
	1.ภาพของรูปเรขาคณิตสองมิติที่เกิดจากการคลี่รูปเรขาคณิตสามมิติ
2. ภาพสองมิติที่ได้จากการมองทางด้านหน้า ด้านข้างหรือด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ
3. การวาดหรือประดิษฐ์รูปเรขาคณิตที่ประกอบขึ้นจากลูกบาศก์

	10
	10

	รวม

	60

	100


โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2       ภาคเรียนที่ 1               เวลา  60  ชั่วโมง                จำนวน  1.5  หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	จำนวนชั่วโมง
	น้ำหนักคะแนน

	1
	อัตราส่วนและร้อยละ
	ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
ม.2/4 ใช้ความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละในการแก้โจทย์ปัญหา
	1. อัตราส่วน
2. สัดส่วน
3. ร้อยละ
4. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอัตราส่วนและร้อยละ
	18
	25

	2
	การวัด
	ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด
ม.2/1 เปรียบเทียบหน่วยความยาวหน่วยพื้นที่ในระบบเดียวกันและต่างระบบและเลือกใช้หน่วยการวัดได้อย่างเหมาะสม
ม.2/2 คาดคะเนเวลา  ระยะทาง พื้นที่ ปริมาตรและน้ำหนักได้อย่างใกล้เคียงและอธิบายวิธีการที่ใช้ในการคาดคะเน
ม.2/3 ใช้การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัดในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม
ค 2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด
ม.2/1 ใช้ความรู้เกี่ยวกับความยาวและพื้นที่แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ
	1. หน่วยความยาว พื้นที่
2. การแก้ปัญหาหรือสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน โดยใช้ความรู้เกี่ยวกับพื้นที่
3. การคาดคะเน

	9
	25

	3
	แผนภูมิรูปวงกลม
	ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล
ม. 2/1 อ่านและนำเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิรูปวงกลม
	1. การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม
2. การเขียนแผนภูมิรูปวงกลม

	6
	15

	4
	การแปลงทางเรขาคณิต
	ค 3.2 ใช้การนึกภาพ ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหา
ม.2/3 เข้าใจเกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิต ในเรื่องการเลื่อนขนาน การสะท้อน และการหมุน และนำไปใช้
	1. การเลื่อนขนาน
2. การสะท้อน
3. การหมุน
	12
	15

	5
	ความเท่ากันทุกประการ
	ค 3.2 ใช้การนึกภาพ ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหา
ม. 2/1 ใช้สมบัติเกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมและสมบัติของเส้นขนานในการให้เหตุผลและแก้ปัญหา
	1. ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม
2. รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กันแบบ ด้าน-มุม-ด้าน
3. รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กันแบบ มุม-ด้าน-มุม
4. รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กันแบบ ด้าน-ด้าน-ด้าน

	15

	20

	รวม

	60

	100


โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2         ภาคเรียนที่ 2          เวลา  60  ชั่วโมง       จำนวน  1.5  หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	จำนวน
ชั่วโมง
	น้ำหนักคะแนน

	1
	ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับจำนวนจริง
	ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
ม. 2/1 เขียนเศษส่วนในรูปทศนิยมและเขียนทศนิยมซ้ำในรูปเศษส่วน
ม. 2/2 จำแนกจำนวนจริงที่กำหนดให้และยกตัวอย่างจำนวน
ตรรกยะและจำนวนอตรรกยะ
ม. 2/3 อธิบายและระบุรากที่สองและรากที่สามของจำนวนจริง

	1. จำนวนตรรกยะ
2. จำนวนอตรรกยะ
3. รากที่สอง
4. รากที่สาม
	15
	25

	2
	ทฤษฎีบทพีทาโกรัส
	ค 3.2 ใช้การนึกภาพ ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหา
ม. 2/2  ใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับในการให้เหตุผลและแก้ปัญหา

	1. ทฤษฎีบทพีทาโกรัส
2. บทกลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัส
3. การแก้ปัญหาหรือสถานการณ์โดยใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ

	15
	20

	3
	โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
	ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟและตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์อื่นๆแทนสถานการณ์ต่างๆตลอดจนแปลความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา
ม. 2/1 แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
	1. การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
2. การแก้โจทย์สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
	12
	25

	4
	ความน่าจะเป็นเบื้องต้น
	ค 5.2  ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล
ม. 2/1 อธิบายได้ว่าเหตุการณ์ที่กำหนดให้ เหตุการณ์ใดเกิดขึ้นแน่นอน เหตุการณ์ใดไม่เกิดขึ้นแน่นอนและเหตุการณ์ใดมีโอกาสเกิดขึ้นได้มากกว่ากัน
	1.  โอกาสของเหตุการณ์
	6
	10

	5
	การเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์
	ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆและมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
ม. 2/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
ม. 2/2 ใช้ความรู้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม
ม. 2/3 ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่าง
เหมาะสม
ม. 2/4 ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสารการสื่อความหมายและการนำเสนอได้อย่างถูต้องและชัดเจน
ม. 2/5 เชื่อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์และนำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆ
ม. 2/6 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	 การเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์เกี่ยวกับจำนวนเต็ม
	12

	20

	รวม

	60

	100



โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3     ภาคเรียนที่ 1       เวลา  60  ชั่วโมง     จำนวน  1.5  หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	จำนวน
ชั่วโมง
	น้ำหนักคะแนน

	1
	ปริมาตรและพื้นที่ผิว
	ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด
ม. 3/1 หาพื้นที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอก
ม. 3/2 หาปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวยและทรงกลม
ม. 3/3 เปรียบเทียบหน่วยความจุหรือหน่วยปริมาตรในระบบเดียวกันหรือต่างระบบ เลือกใช้หน่วยการวัดได้อย่างเหมาะสม
ม. 3/4ใช้การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัดในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม
ค 2.2  แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด
ม.3/1 ใช้ความรู้เกี่ยวกับพื้นที่ พื้นที่ผิว และปริมาตรในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ
ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
ม. 3/1 อธิบายลักษณะและสมบัติของปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวยและทรงกลม

	1.การหาพื้นที่ผิวและปริมาตรของปริซึม
2.การหาพื้นที่ผิวและปริมาตรของทรงกระบอก
3. การหาปริมาตรของพีระมิด กรวยและ
ทรงกลม
4. การเปรียบเทียบหน่วยปริมาตร
5. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ผิวและปริมาตร
	15
	35

	2
	ระบบสมการเชิงเส้น
	ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟและตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์อื่นๆแทนสถานการณ์ต่างๆตลอดจนแปลความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา
ม. 3/5 แก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรและนำไปใช้แก้ปัญหา พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	1. สมการเชิงเส้นสองตัวแปร
2. กราฟของสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
3. ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
4. การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
5. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
	18
	25

	3
	ความคล้าย
	ค 3.2  ใช้การนึกภาพ ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิและใช้แบบจำลองทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหา
ม. 3/1 ใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมคล้ายในการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา
	1. รูปที่คล้ายกัน
2. รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน
3. สมบัติของรูปสามเหลี่ยม
4. การนำไปใช้
	15
	20

	4
	กราฟ
	ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟและตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์อื่นๆแทนสถานการณ์ต่างๆตลอดจนแปลความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา
ม. 3/2 เขียนกราฟแสดงความเกี่ยวข้องระหว่างปริมาณสองชุดที่มีความสัมพันธ์เชิงเส้น
ม. 3/3 เขียนกราฟของสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
ม. 3/4 อ่านและแปลความหมายกราฟของระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรและกราฟอื่นๆ
	1. กราฟเส้นตรง
2. กราฟเส้นตรงกับการนำไปใช้
3. กราฟอื่นๆ
	12
	20

	รวม

	60

	100



โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3        ภาคเรียนที่ 2           เวลา  60  ชั่วโมง       จำนวน  1.5  หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	จำนวน
ชั่วโมง
	น้ำหนักคะแนน

	1
	อสมการ
	ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟและตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์อื่นๆแทนสถานการณ์ต่างๆตลอดจนแปลความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา
ม. 3/1 ใช้ความรู้เกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวในการแก้ปัญหา พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	1. คำตอบและกราฟแสดงคำตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
2. การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
3. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
	12
	20

	2
	สถิติ
	ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล
ม. 3/1 กำหนดประเด็นและเขียนข้อคำถามเกี่ยวกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่างๆรวมทั้งกำหนดวิธีการศึกษาและการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เหมาะสม
ม. 3/2 หาค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐานและฐานนิยมของข้อมูลที่ไม่ได้แจกแจงความถี่และเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม
ม. 3/3 นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม
ม. 3/4 อ่าน แปลความหมายและวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการนำเสนอ
ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา
ม.3/1 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์ต่างๆ
ม. 3/2 อภิปรายถึงความคลาดเคลื่อนที่อาจเกิดขึ้นได้จากการนำเสนอข้อมูลทางสถิติ
	1. กำหนดประเด็น การเขียนข้อคำถาม การกำหนดวิธีการศึกษาและการเก็บรวบรวมข้อมูล
2. การนำเสนอข้อมูล
3. การหาค่ากลางข้อมูล
4. การเลือกใช้ค่ากลางของข้อมูล
5. การอ่านการแปลความหมายและการวิเคราะห์ข้อมูล
6. การใช้ข้อมูลสารสนเทศ

	21
	35

	3
	ความน่าจะเป็น
	ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล
ม. 3/1 หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มที่ผลแต่ละตัวมีโอกาสเกิดขึ้นเท่าๆกันและใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล
	1. การทดลองสุ่มและเหตุการณ์
2. การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์
3. การนำไปใช้

	15
	20

	4
	การเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์
	ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆและมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
ม. 3/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
ม. 3/2 ใช้ความรู้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม
ม. 3/3 ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
ม. 3/4 ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสารการสื่อความหมายและการนำเสนอได้อย่างถูต้องและชัดเจน
ม. 3/5 เชื่อมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์และนำความรู้หลักการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆ
ม. 3/6 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	การเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์เกี่ยวกับปริมาตรและพื้นที่ผิว
	12
	25

	รวม

	60

	100



โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1     ภาคเรียนที่   1      เวลา    20   ชั่วโมง      จำนวน  0.5   หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	จำนวน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
คะแนน

	1
	การประยุกต์ของ
จำนวนเต็มและเลขชี้กำลัง

	ค1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
ม.1/1 ระบุหรือยกตัวอย่างและเปรียบเทียบจำนวนเต็มบวกจำนวนเต็มลบ ศูนย์
ม.1/2 เข้าใจเกี่ยวกับเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มและเขียนแสดงจำนวนให้อยู่ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์
ค1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนและความสัมพันธ์ระหว่างการดำเนินการต่างๆและสามารถใช้การดำเนินการในการแก้ปัญหา
ม.1/1บวก ลบ คูณ หารจำนวนเต็มและนำไปใช้แก้ปัญหาตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ อธิบายผลที่เกิดขึ้นจากการบวก การลบ การคูณ การหารและบอกความสัมพันธ์ของการบวกกับการลบการคูณกับการหารของจำนวนเต็ม
ม. 1/3 อธิบายที่เกิดขึ้นจากการยกกำลังของจำนวนเต็ม เศษส่วนและทศนิยม
ม. 1/4 คูณและหารเลขยกกำลังที่มีฐานเดียวกันและเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม
	1.  การคิดคำนวณ 
-  การบวก การลบ การคูณและ
การหารจำนวนเต็ม
- การคูณและการหารเลขยกกำลังที่มีฐานเดียวกันและเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก
2. โจทย์ปัญหา
- การบวก ลบ คูณและหารจำนวนเต็ม
- การคูณและหารเลขยกกำลังที่มีฐานเดียวกันและเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก
	10
10
	60
40

	
	รวม
	20
	100


โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1     ภาคเรียนที่   2       เวลา    20   ชั่วโมง   จำนวน  0.5   หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	จำนวน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
คะแนน

	1
	การประยุกต์ของ
สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

	ค 4.1  เข้าใจและวิเคราะห์แบบ รูปความสัมพันธ์และฟังก์ชัน
ม. 1/1 วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ของแบบรูปที่กำหนดให้
ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟและตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์อื่นๆแทนสถานการณ์ต่างๆตลอดจนแปลความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา
ม. 1/1 แก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวอย่างง่าย
ม. 1/2  เขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวจากสถานการณ์หรือปัญหาอย่างง่าย
ม. 1/3 แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวอย่างง่ายพร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	1.  การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
2. การแก้โจทย์สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
	10
10
	60
40

	รวม
	20
	100


โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2    ภาคเรียนที่   1      เวลา    20   ชั่วโมง   จำนวน  0.5   หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	จำนวน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
คะแนน

	1
	การประยุกต์
เกี่ยวกับอัตราส่วน
และร้อยละ

	
	ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง
ม. 2/4 ใช้ความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วน  สัดส่วน  และร้อยละในการแก้โจทย์ปัญหา
	1.  การแก้ปัญหาหรือสถานการณ์โดยใช้อัตราส่วนและร้อยละ
2. การแก้ปัญหาหรือสถานการณ์ในชีวิตประจำวันโดยใช้ร้อยละ
	60
40

	รวม
	20
	100


โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2   ภาคเรียนที่    2     เวลา    20   ชั่วโมง   จำนวน  0.5   หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	จำนวน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
คะแนน

	1
	การประยุกต์ของ
การแปลงทางเรขาคณิต

	ค 3.2 ใช้การนึกภาพ ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหา
ม.2/3 เข้าใจเกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิต ในเรื่องการเลื่อนขนาน การสะท้อน และการหมุน และนำไปใช้
ม. 2/4บอกภาพที่เกิดขึ้นจากการเลื่อนขนาน การสะท้อนและการหมุนรูปต้นแบบและอธิบายวิธีการที่จะได้ภาพที่ปรากฎเมื่อกำหนดรูป
ต้นแบบและภาพนั้นให้
	1.  การสร้างสรรค์งานศิลปะ โดยใช้การแปลงทางเรขาคณิต
2. การออกแบบโดยใช้การแปลงทางเรขาคณิต
3. คณิตคิดศิลป์
	8
8
4
	40
40
20

	
	รวม
	20
	100


โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3       ภาคเรียนที่   1       เวลา    20   ชั่วโมง       จำนวน  0.5   หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	จำนวน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
คะแนน

	1
	สมการกำลังสอง
ตัวแปรเดียว

	ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟและตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์อื่นๆแทนสถานการณ์ต่างๆตลอดจนแปลความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา
1.ใช้ความู้เกี่ยวกับสมการกำลังสองตัวแปรเดียวในการหาคำตอบโดยใช้การแยกตัวประกอบ
2. แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการกำลังสองตัวแปรเดียว โดยใช้การแยกตัวประกอบ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	1.  การแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียว
โดยใช้การแยกตัวประกอบ
2. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการกำลังสองตัวแปรเดียว โดยใช้การแยกตัวประกอบ
	10
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	60
40
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การจัดการเรียนรู้
การจัดการเรียนรู้
การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการสำคัญในการนำหลักสูตรสู่การปฏิบัติ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  เป็นหลักสูตรที่มีมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน เป็นเป้าหมายสำหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนในการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณสมบัติตามเป้าหมายหลักสูตร  ผู้สอนพยายามคัดสรร                     กระบวนการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้โดยช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านสาระที่กำหนดไว้ในหลักสูตร 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้  รวมทั้งปลูกฝังเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พัฒนาทักษะต่างๆ อันเป็นสมรรถนะสำคัญให้ผู้เรียนบรรลุตามเป้าหมาย
1. หลักการจัดการเรียนรู้
การจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะสำคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่กำหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน   โดยยึดหลักว่า ผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด เชื่อว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้  ยึดประโยชน์ที่เกิดกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ คำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาการทางสมอง เน้นให้ความสำคัญทั้งความรู้ และคุณธรรม
2. กระบวนการเรียนรู้
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ   ผู้เรียนจะต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย  เป็นเครื่องมือที่จะนำพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร  กระบวนการเรียนรู้ที่จำเป็นสำหรับผู้เรียน อาทิ กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้   กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหา กระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติ ลงมือทำจริง  กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย กระบวนการเรียนรู้การเรียนรู้ของตนเอง กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย
กระบวนการเหล่านี้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝน พัฒนา เพราะจะสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี  บรรลุเป้าหมายของหลักสูตร ดังนั้น ผู้สอน จึงจำเป็นต้องศึกษาทำความเข้าใจในกระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อให้สามารถเลือกใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
3.  การออกแบบการจัดการเรียนรู้
ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาให้เข้าใจถึงมาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วัด  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์  และสาระการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน  แล้วจึงพิจารณาออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน  สื่อ/แหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตามเป้าหมายที่กำหนด
4. บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน
การจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามเป้าหมายของหลักสูตร ทั้งผู้สอนและผู้เรียนควรมีบทบาท ดังนี้
4.1 บทบาทของผู้สอน
1) ศึกษาวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล  แล้วนำข้อมูลมาใช้ในการวางแผน
การจัดการเรียนรู้ ที่ท้าทายความสามารถของผู้เรียน
2) กำหนดเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ด้านความรู้และทักษะ
กระบวนการ ที่เป็นความคิดรวบยอด หลักการ และความสัมพันธ์ รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค์
3)  ออกแบบการเรียนรู้และจัดการเรียนรู้ที่ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาการทางสมอง เพื่อนำผู้เรียนไปสู่เป้าหมาย
4)  จัดบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้  และดูแลช่วยเหลือผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้
5) จัดเตรียมและเลือกใช้สื่อให้เหมาะสมกับกิจกรรม  นำภูมิปัญญาท้องถิ่น
เทคโนโลยีที่เหมาะสมมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน
6) ประเมินความก้าวหน้าของผู้เรียนด้วยวิธีการที่หลากหลาย  เหมาะสมกับ
ธรรมชาติของวิชาและระดับพัฒนาการของผู้เรียน
7) วิเคราะห์ผลการประเมินมาใช้ในการซ่อมเสริมและพัฒนาผู้เรียน รวมทั้ง
ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนของตนเอง
4.2  บทบาทของผู้เรียน
1)   กำหนดเป้าหมาย   วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง
2)  เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหล่งการเรียนรู้  วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อความรู้
ตั้งคำถาม คิดหาคำตอบหรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ
2) ลงมือปฏิบัติจริง  สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และนำความรู้ไปประยุกต์ใช้
ในสถานการณ์ต่าง  ๆ
3) มีปฏิสัมพันธ์ ทำงาน ทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มและครู
4) ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง
สื่อการเรียนรู้
สื่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือส่งเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู้  ให้ผู้เรียนเข้าถึงความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ  สื่อการเรียนรู้มีหลากหลายประเภท ทั้งสื่อธรรมชาติ  สื่อสิ่งพิมพ์    สื่อเทคโนโลยี และเครือข่าย การเรียนรู้ต่างๆ ที่มีในท้องถิ่น  การเลือกใช้สื่อควรเลือกให้มีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ และลีลาการเรียนรู้ที่หลากหลายของผู้เรียน
การจัดหาสื่อการเรียนรู้ ผู้เรียนและผู้สอนสามารถจัดทำและพัฒนาขึ้นเอง  หรือปรับปรุงเลือกใช้อย่างมีคุณภาพจากสื่อต่างๆ ที่มีอยู่รอบตัวเพื่อนำมาใช้ประกอบในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริมและสื่อสารให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้    โดยสถานศึกษาควรจัดให้มีอย่างพอเพียง เพื่อพัฒนาให้ผู้เรียน  เกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง  สถานศึกษา  เขตพื้นที่การศึกษา หน่วยงานที่เกี่ยวข้องและผู้มีหน้าที่จัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน  ควรดำเนินการดังนี้
1.  จัดให้มีแหล่งการเรียนรู้  ศูนย์สื่อการเรียนรู้  ระบบสารสนเทศการเรียนรู้ และเครือข่าย
การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพทั้งในสถานศึกษาและในชุมชน  เพื่อการศึกษาค้นคว้าและการแลกเปลี่ยนประสบการณ์การเรียนรู้ ระหว่างสถานศึกษา  ท้องถิ่น ชุมชน สังคมโลก
2.  จัดทำและจัดหาสื่อการเรียนรู้สำหรับการศึกษาค้นคว้าของผู้เรียน  เสริมความรู้ให้ผู้สอน   รวมทั้งจัดหาสิ่งที่มีอยู่ในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้เป็นสื่อการเรียนรู้
3.  เลือกและใช้สื่อการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ  มีความเหมาะสม  มีความหลากหลาย สอดคล้องกับวิธีการเรียนรู้ ธรรมชาติของสาระการเรียนรู้ และความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน
4.  ประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ที่เลือกใช้อย่างเป็นระบบ
5.  ศึกษาค้นคว้า วิจัย เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน
6.  จัดให้มีการกำกับ ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเกี่ยวกับสื่อและการใช้สื่อ
การเรียนรู้เป็นระยะๆ และสม่ำเสมอ
ในการจัดทำ การเลือกใช้ และการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในสถานศึกษา  ควรคำนึงถึงหลักการสำคัญของสื่อการเรียนรู้ เช่น ความสอดคล้องกับหลักสูตร  วัตถุประสงค์การเรียนรู้  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้  การจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียน เนื้อหามีความถูกต้องและทันสมัย ไม่กระทบความมั่นคงของชาติ ไม่ขัดต่อศีลธรรม  มีการใช้ภาษาที่ถูกต้อง  รูปแบบการนำเสนอที่เข้าใจง่าย  และน่าสนใจ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนต้องอยู่บนหลักการพื้นฐานสองประการคือการประเมินเพื่อพัฒนาผู้เรียนและเพื่อตัดสินผลการเรียน  ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน ให้ประสบผลสำเร็จนั้น  ผู้เรียนจะต้องได้รับการพัฒนาและประเมินตามตัวชี้วัดเพื่อให้บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ สะท้อนสมรรถนะสำคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนซึ่งเป็นเป้าหมายหลักในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในทุกระดับไม่ว่าจะเป็นระดับชั้นเรียน  ระดับสถานศึกษา  ระดับเขตพื้นที่การศึกษา และระดับชาติ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นกระบวนการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนโดยใช้ผลการประเมินเป็นข้อมูลและสารสนเทศที่แสดงพัฒนาการ ความก้าวหน้า และความสำเร็จทางการเรียนของผู้เรียน  ตลอดจนข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด การพัฒนาและเรียนรู้อย่างเต็มตามศักยภาพ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 4 ระดับ ได้แก่ ระดับชั้นเรียน ระดับสถานศึกษา ระดับเขตพื้นที่การศึกษา และระดับชาติ  มีรายละเอียด ดังนี้

1.  การประเมินระดับชั้นเรียน  เป็นการวัดและประเมินผลที่อยู่ในกระบวนการจัดการเรียนรู้  ผู้สอนดำเนินการเป็นปกติและสม่ำเสมอ ในการจัดการเรียนการสอน ใช้เทคนิคการประเมินอย่างหลากหลาย เช่น การซักถาม การสังเกต การตรวจการบ้าน การประเมินโครงงาน การประเมินชิ้นงาน/ ภาระงาน  แฟ้มสะสมงาน การใช้แบบทดสอบ  ฯลฯ  โดยผู้สอนเป็นผู้ประเมินเองหรือเปิดโอกาส ให้ผู้เรียนประเมินตนเอง เพื่อนประเมินเพื่อน ผู้ปกครองร่วมประเมิน ในกรณีที่ไม่ผ่านตัวชี้วัดให้มี การสอนซ่อมเสริมการประเมินระดับชั้นเรียนเป็นการตรวจสอบว่า ผู้เรียนมีพัฒนาการความก้าวหน้าในการเรียนรู้  อันเป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือไม่ และมากน้อยเพียงใด มีสิ่งที่จะต้องได้รับการพัฒนาปรับปรุงและส่งเสริมในด้านใด นอกจากนี้ยังเป็นข้อมูลให้ผู้สอนใช้ปรับปรุงการเรียนการสอนของตนด้วย ทั้งนี้โดยสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
2.  การประเมินระดับสถานศึกษา  เป็นการประเมินที่สถานศึกษาดำเนินการเพื่อตัดสินผล  การเรียนของผู้เรียนเป็นรายปี/รายภาค ผลการประเมินการอ่าน  คิดวิเคราะห์และเขียน  คุณลักษณะ อันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  นอกจากนี้เพื่อให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับการจัดการศึกษาของสถานศึกษา ว่าส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนตามเป้าหมายหรือไม่ ผู้เรียนมีจุดพัฒนาในด้านใด รวมทั้งสามารถนำผลการเรียนของผู้เรียนในสถานศึกษาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ระดับชาติ ผลการประเมินระดับสถานศึกษาจะเป็นข้อมูลและสารสนเทศเพื่อการปรับปรุงนโยบาย หลักสูตร โครงการ หรือวิธีการจัดการเรียนการสอน  ตลอดจนเพื่อการจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา ตามแนวทางการประกันคุณภาพการศึกษาและการรายงานผลการจัดการศึกษาต่อคณะกรรมการสถานศึกษา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา  สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  ผู้ปกครองและชุมชน
3.  การประเมินระดับเขตพื้นที่การศึกษา   เป็นการประเมินคุณภาพผู้เรียนในระดับเขตพื้นที่การศึกษาตามมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของเขตพื้นที่การศึกษา   ตามภาระความรับผิดชอบ สามารถดำเนินการโดยประเมินคุณภาพผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนด้วยข้อสอบมาตรฐานที่จัดทำและดำเนินการโดยเขตพื้นที่การศึกษา หรือด้วยความร่วมมือกับหน่วยงานต้นสังกัด ในการดำเนินการจัดสอบ นอกจากนี้ยังได้จากการตรวจสอบทบทวนข้อมูลจากการประเมินระดับสถานศึกษาในเขตพื้นที่การศึกษา
4.  การประเมินระดับชาติ   เป็นการประเมินคุณภาพผู้เรียนในระดับชาติตามมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  สถานศึกษาต้องจัดให้ผู้เรียนทุกคนที่เรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่  3  ชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  และชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6  เข้ารับการประเมิน ผลจากการประเมินใช้เป็นข้อมูลในการเทียบเคียงคุณภาพการศึกษาในระดับต่าง ๆ เพื่อนำไปใช้ในการวางแผนยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษา  ตลอดจนเป็นข้อมูลสนับสนุน  การตัดสินใจในระดับนโยบายของประเทศข้อมูลการประเมินในระดับต่าง ๆ ข้างต้น เป็นประโยชน์ต่อสถานศึกษาในการตรวจสอบทบทวนพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ถือเป็นภาระความรับผิดชอบของสถานศึกษาที่จะต้องจัดระบบดูแลช่วยเหลือ ปรับปรุงแก้ไข ส่งเสริมสนับสนุนเพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพบนพื้นฐาน ความแตกต่างระหว่างบุคคลที่จำแนกตามสภาพปัญหาและความต้องการ ได้แก่ กลุ่มผู้เรียนทั่วไป กลุ่มผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษ   กลุ่มผู้เรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ กลุ่มผู้เรียนที่มีปัญหาด้านวินัยและพฤติกรรม  กลุ่มผู้เรียนที่ปฏิเสธโรงเรียน กลุ่มผู้เรียนที่มีปัญหาทางเศรษฐกิจและสังคม กลุ่มพิการทางร่างกายและสติปัญญา เป็นต้น ข้อมูลจากการประเมินจึงเป็นหัวใจของสถานศึกษาในการดำเนินการช่วยเหลือผู้เรียนได้ทันท่วงที ปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาและประสบความสำเร็จในการเรียน
สถานศึกษาในฐานะผู้รับผิดชอบจัดการศึกษา  จะต้องจัดทำระเบียบว่าด้วยการวัดและประเมินผลการเรียนของสถานศึกษาให้สอดคล้องและเป็นไปตามหลักเกณฑ์และแนวปฏิบัติที่เป็นข้อกำหนดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อให้บุคลากรที่เกี่ยวข้องทุกฝ่ายถือปฏิบัติร่วมกัน
เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียน
1. การตัดสิน การให้ระดับและการรายงานผลการเรียน
1.1 การตัดสินผลการเรียน
ในการตัดสินผลการเรียนของกลุ่มสาระการเรียนรู้ การอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนนั้น ผู้สอนต้องคำนึงถึงการพัฒนาผู้เรียนแต่ละคนเป็นหลัก และต้องเก็บข้อมูลของผู้เรียนทุกด้านอย่างสม่ำเสมอและต่อเนื่องในแต่ละภาคเรียน รวมทั้งสอนซ่อมเสริมผู้เรียนให้พัฒนาจนเต็มตามศักยภาพ
ระดับประถมศึกษา
(1) ผู้เรียนต้องมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมด
(2) ผู้เรียนต้องได้รับการประเมินทุกตัวชี้วัด และผ่านตามเกณฑ์ที่สถานศึกษากำหนด
(3) ผู้เรียนต้องได้รับการตัดสินผลการเรียนทุกรายวิชา
(4) ผู้เรียนต้องได้รับการประเมิน และมีผลการประเมินผ่านตามเกณฑ์ที่
สถานศึกษากำหนด ในการอ่าน  คิดวิเคราะห์และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
ระดับมัธยมศึกษา
(1) ตัดสินผลการเรียนเป็นรายวิชา ผู้เรียนต้องมีเวลาเรียนตลอดภาคเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมดในรายวิชานั้น ๆ
(2) ผู้เรียนต้องได้รับการประเมินทุกตัวชี้วัด และผ่านตามเกณฑ์ที่สถานศึกษากำหนด
(3) ผู้เรียนต้องได้รับการตัดสินผลการเรียนทุกรายวิชา
(4) ผู้เรียนต้องได้รับการประเมิน และมีผลการประเมินผ่านตามเกณฑ์ที่
สถานศึกษากำหนด ในการอ่าน  คิดวิเคราะห์และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
การพิจารณาเลื่อนชั้นทั้งระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ถ้าผู้เรียนมีข้อบกพร่องเพียงเล็กน้อย และสถานศึกษาพิจารณาเห็นว่าสามารถพัฒนาและสอนซ่อมเสริมได้ ให้อยู่ในดุลพินิจของสถานศึกษาที่จะผ่อนผันให้เลื่อนชั้นได้ แต่หากผู้เรียนไม่ผ่านรายวิชาจำนวนมาก และมีแนวโน้มว่าจะเป็นปัญหาต่อการเรียนในระดับชั้นที่สูงขึ้น สถานศึกษาอาจตั้งคณะกรรมการพิจารณาให้เรียนซ้ำชั้นได้ ทั้งนี้ให้คำนึงถึงวุฒิภาวะและความรู้ความสามารถของผู้เรียนเป็นสำคัญ
1.2  การให้ระดับผลการเรียน

ระดับประถมศึกษา ในการตัดสินเพื่อให้ระดับผลการเรียนรายวิชา  สถานศึกษาสามารถให้ระดับผลการเรียนหรือระดับคุณภาพการปฏิบัติของผู้เรียน  เป็นระบบตัวเลข  ระบบตัวอักษร   ระบบร้อยละ และระบบที่ใช้คำสำคัญสะท้อนมาตรฐาน
การประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้น ให้ระดับผล
การประเมินเป็น ดีเยี่ยม  ดี  และผ่าน
การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จะต้องพิจารณาทั้งเวลาการเข้าร่วมกิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรมและผลงานของผู้เรียน ตามเกณฑ์ที่สถานศึกษากำหนด และให้ผลการเข้าร่วมกิจกรรมเป็นผ่าน และไม่ผ่าน
ระดับมัธยมศึกษา  ในการตัดสินเพื่อให้ระดับผลการเรียนรายวิชา  ให้ใช้ตัวเลขแสดงระดับ
ผลการเรียนเป็น 8 ระดับ
การประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้น ให้ระดับผล
การประเมินเป็น ดีเยี่ยม  ดี  และผ่าน
การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จะต้องพิจารณาทั้งเวลาการเข้าร่วมกิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรมและผลงานของผู้เรียน ตามเกณฑ์ที่สถานศึกษากำหนด และให้ผลการเข้าร่วมกิจกรรมเป็นผ่าน และไม่ผ่าน
1.3  การรายงานผลการเรียน
การรายงานผลการเรียนเป็นการสื่อสารให้ผู้ปกครองและผู้เรียนทราบความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของผู้เรียน ซึ่งสถานศึกษาต้องสรุปผลการประเมินและจัดทำเอกสารรายงานให้ผู้ปกครองทราบเป็นระยะ ๆ หรืออย่างน้อยภาคเรียนละ 1 ครั้ง
การรายงานผลการเรียนสามารถรายงานเป็นระดับคุณภาพการปฏิบัติของผู้เรียนที่สะท้อนมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
2.  เกณฑ์การจบการศึกษา
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  กำหนดเกณฑ์กลางสำหรับการจบการศึกษาเป็น 3ระดับ คือ ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
2.1   เกณฑ์การจบระดับประถมศึกษา
(1)  ผู้เรียนเรียนรายวิชาพื้นฐาน และรายวิชา/กิจกรรมเพิ่มเติมตามโครงสร้างเวลาเรียน ที่หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานกำหนด
(2) ผู้เรียนต้องมีผลการประเมินรายวิชาพื้นฐาน ผ่านเกณฑ์การประเมินตามที่สถานศึกษากำหนด
(3) ผู้เรียนมีผลการประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนในระดับผ่านเกณฑ์ การประเมินตามที่สถานศึกษากำหนด
(4) ผู้เรียนมีผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับผ่านเกณฑ์การประเมินตามที่สถานศึกษากำหนด
(5) ผู้เรียนเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและมีผลการประเมินผ่านเกณฑ์การประเมินตามที่สถานศึกษากำหนด
2.2  เกณฑ์การจบระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
(1)  ผู้เรียนเรียนรายวิชาพื้นฐานและเพิ่มเติมไม่เกิน 81 หน่วยกิต โดยเป็นรายวิชาพื้นฐาน 63 หน่วยกิต และรายวิชาเพิ่มเติมตามที่สถานศึกษากำหนด
(2)  ผู้เรียนต้องได้หน่วยกิตตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า  77  หน่วยกิต  โดยเป็นรายวิชาพื้นฐาน 63 หน่วยกิต  และรายวิชาเพิ่มเติมไม่น้อยกว่า 14 หน่วยกิต
(3)  ผู้เรียนมีผลการประเมิน การอ่าน  คิดวิเคราะห์และเขียน ในระดับผ่าน เกณฑ์
การประเมินตามที่สถานศึกษากำหนด
(4)  ผู้เรียนมีผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ในระดับผ่านเกณฑ์การประเมินตามที่สถานศึกษากำหนด
(5)  ผู้เรียนเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและมีผลการประเมินผ่านเกณฑ์การประเมินตามที่สถานศึกษากำหนดสำหรับการจบการศึกษาสำหรับกลุ่มเป้าหมายเฉพาะ เช่น การศึกษาเฉพาะทาง การศึกษาสำหรับผู้มีความสามารถพิเศษ การศึกษาทางเลือก การศึกษาสำหรับผู้ด้อยโอกาส การศึกษาตามอัธยาศัย ให้คณะกรรมการของสถานศึกษา  เขตพื้นที่การศึกษา  และผู้ที่เกี่ยวข้อง ดำเนินการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้ตามหลักเกณฑ์ในแนวปฏิบัติการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานสำหรับกลุ่มเป้าหมายเฉพาะ
เอกสารหลักฐานการศึกษา
เอกสารหลักฐานการศึกษา  เป็นเอกสารสำคัญที่บันทึกผลการเรียน ข้อมูลและสารสนเทศ ที่เกี่ยวข้องกับพัฒนาการของผู้เรียนในด้านต่าง ๆ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้
1.   เอกสารหลักฐานการศึกษาที่กระทรวงศึกษาธิการกำหนด
1.1 ระเบียนแสดงผลการเรียน เป็นเอกสารแสดงผลการเรียนและรับรองผลการเรียนของผู้เรียนตามรายวิชา ผลการประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน ผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของสถานศึกษา และผลการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน สถานศึกษาจะต้องบันทึกข้อมูลและออกเอกสารนี้ให้ผู้เรียนเป็นรายบุคคล เมื่อผู้เรียนจบการศึกษาระดับประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6) จบการศึกษาภาคบังคับ(ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3) จบการศึกษาขั้นพื้นฐาน(ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6)  หรือเมื่อลาออกจากสถานศึกษาในทุกกรณี
1.2  ประกาศนียบัตร เป็นเอกสารแสดงวุฒิการศึกษาเพื่อรับรองศักดิ์และสิทธิ์ของผู้จบการศึกษา ที่สถานศึกษาให้ไว้แก่ผู้จบการศึกษาภาคบังคับ และผู้จบการศึกษาขั้นพื้นฐานตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
1.3 แบบรายงานผู้สำเร็จการศึกษา เป็นเอกสารอนุมัติการจบหลักสูตรโดยบันทึกรายชื่อและข้อมูลของผู้จบการศึกษาระดับประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6) ผู้จบการศึกษาภาคบังคับ    (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3) และผู้จบการศึกษาขั้นพื้นฐาน (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6)

2.  เอกสารหลักฐานการศึกษาที่สถานศึกษากำหนด
เป็นเอกสารที่สถานศึกษาจัดทำขึ้นเพื่อบันทึกพัฒนาการ ผลการเรียนรู้ และข้อมูลสำคัญ เกี่ยวกับผู้เรียน เช่น  แบบรายงานประจำตัวนักเรียน  แบบบันทึกผลการเรียนประจำรายวิชา ระเบียนสะสม  ใบรับรองผลการเรียน และ เอกสารอื่น  ๆ  ตามวัตถุประสงค์ของการนำเอกสารไปใช้
การเทียบโอนผลการเรียน
สถานศึกษาสามารถเทียบโอนผลการเรียนของผู้เรียนในกรณีต่างๆได้แก่ การย้ายสถานศึกษา การเปลี่ยนรูปแบบการศึกษา การย้ายหลักสูตร การออกกลางคันและขอกลับเข้ารับการศึกษาต่อ การศึกษาจากต่างประเทศและขอเข้าศึกษาต่อในประเทศ นอกจากนี้ ยังสามารถเทียบโอนความรู้ ทักษะ ประสบการณ์จากแหล่งการเรียนรู้อื่นๆ เช่น สถานประกอบการ สถาบันศาสนา สถาบันการฝึกอบรมอาชีพ การจัดการศึกษาโดยครอบครัว
การเทียบโอนผลการเรียนควรดำเนินการในช่วงก่อนเปิดภาคเรียนแรก หรือต้นภาคเรียนแรก  ที่สถานศึกษารับผู้ขอเทียบโอนเป็นผู้เรียน ทั้งนี้ ผู้เรียนที่ได้รับการเทียบโอนผลการเรียนต้องศึกษาต่อเนื่องในสถานศึกษาที่รับเทียบโอนอย่างน้อย 1 ภาคเรียน โดยสถานศึกษาที่รับผู้เรียนจาก
การเทียบโอนควรกำหนดรายวิชา/จำนวนหน่วยกิตที่จะรับเทียบโอนตามความเหมาะสม
การพิจารณาการเทียบโอน สามารถดำเนินการได้  ดังนี้
1.  พิจารณาจากหลักฐานการศึกษา และเอกสารอื่น ๆ ที่ให้ข้อมูลแสดงความรู้ ความสามารถของผู้เรียน

2.  พิจารณาจากความรู้ ความสามารถของผู้เรียนโดยการทดสอบด้วยวิธีการต่าง ๆ ทั้ง ภาคความรู้และภาคปฏิบัติ
3.  พิจารณาจากความสามารถและการปฏิบัติในสภาพจริง
การเทียบโอนผลการเรียนให้เป็นไปตาม ประกาศ หรือ แนวปฏิบัติ ของกระทรวงศึกษาธิการ
การบริหารจัดการหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนบ้านห้วยค้อมิตรภาพที่ 206
กระบวนการในการบริหารจัดการนำหลักสูตรไปใช้ถือว่าเป็นปัจจัยที่สำคัญเป็นอย่างมากที่จะช่วยสนับสนุนส่งเสริมให้การใช้หลักสูตรของสถานศึกษาบรรลุผลสูงสุด   ดังนั้นสถานศึกษาจึงได้กำหนดแผนการบริหารจัดการหลักสูตรของสถานศึกษาขึ้น เพื่อให้ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาของสถานศึกษาในทุก ๆ ส่วน และทุกระดับ  เกิดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับจุดหมายของหลักสูตร การพัฒนาการเรียนการสอน การนิเทศการศึกษา การบริหารหลักสูตร การประเมินผล และแนวปฏิบัติของสถานศึกษาที่จะต้องดำเนินการให้สอดคล้องและเหมาะสมกับสภาพความต้องการของหลักสูตรสถานศึกษา  สำหรับการบริหารจัดการหลักสูตรของสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนบ้านห้วยค้อมิตรภาพที่ 206 กำหนดแนวทางการบริหารจัดการไว้  3  ขั้นตอน  7  ภารกิจ  ดังนี้
แนวทางการบริหารจัดการ
ขั้นตอนที่ 1 การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา
ภารกิจที่ 1 การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา
1.1  สร้างความตระหนักให้แก่บุคลากร ซึ่งประกอบด้วย คณะกรรมการสถานศึกษา  ผู้บริหาร ผู้สอน ผู้ปกครอง ชุมชน นักเรียน  ทั้งนี้เพื่อให้เห็นความสำคัญ ความจำเป็นที่จะต้องร่วมมือกันบริหารจัดการหลักสูตรสถานศึกษาของสถานศึกษา
1.2  แต่งตั้งคณะกรรมการ และคณะอนุกรรมการของสถานศึกษาตามระเบียบของกระทรวงศึกษาธิการว่าด้วยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและงานวิชาการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน
พ. ศ. 2552
1.3  ประชาสัมพันธ์ให้นักเรียน ผู้ปกครอง ชุมชน หน่วยงาน องค์กรในชุมชนทุกฝ่าย
ได้รับทราบ และความร่วมมือในการบริหารจัดการหลักสูตรของสถานศึกษา
1.4  จัดทำข้อมูลสารสนเทศของสถานศึกษาอย่างเป็นระบบ
1.5  จัดทำแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษา (ธรรมนูญสถานศึกษา)

1.6  พัฒนาบุคลากรของสถานศึกษาให้มีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถนำความรู้ไปใช้ในการจัดทำสาระของหลักสูตรสถานศึกษา
ขั้นตอนที่ 2 การดำเนินการจัดทำสาระของหลักสูตรสถานศึกษา
ภารกิจที่ 2 จัดทำสาระของหลักสูตรสถานศึกษา
2.1  ศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
2.2  กำหนดปรัชญา และเป้าหมายของการจัดการศึกษาของสถานศึกษา
2.3  กำหนดโครงสร้างของหลักสูตรแต่ละรายชั้น และจัดสัดส่วนเวลาเรียน
2.4  กำหนดตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้ของกลุ่มวิชา
2.5  กำหนดสาระและกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
2.6   กำหนดสื่อการเรียนรู้
2.7  กำหนดการวัดและประเมินผล
ภารกิจที่ 3  การวางแผนบริหารจัดการหลักสูตรสถานศึกษา
3.1  การบริหารการจัดการกิจกรรมการเรียนรู้
3.2 การบริหารการจัดการกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
3.3  การส่งเสริมและสนับสนุนการจัดการกิจกรรมการเรียนรู้ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
ภารกิจที่ 4 ปฏิบัติการบริหารจัดการหลักสูตรสถานศึกษา
ดำเนินการบริหารจัดการหลักสูตรตามภารกิจที่ 2 และภารกิจที่ 3  ที่กำหนดไว้
ขั้นตอนที่ 3 การนิเทศ กำกับ ติดตาม ประเมินผล และรายงาน
ภารกิจที่ 5 การนิเทศ กำกับ ติดตาม ประเมินผล
5.1  การนิเทศ กำกับ ติดตาม ประเมินผลการบริหารหลักสูตร และงานวิชาการภายในสถานศึกษา
5.2  การนิเทศ กำกับ ติดตาม ประเมินผลการบริหารหลักสูตร และงานวิชาการจากภายนอกสถานศึกษา
ภารกิจที่ 6  สรุปผลการดำเนินการบริหารจัดการหลักสูตรของสถานศึกษา
6.1   สถานศึกษาสรุปผลการดำเนินการ และเขียนรายงาน
6.2  สรุปผลการดำเนินงานรูปแบบบริหารจัดการหลักสูตรสถานศึกษา
ภารกิจที่ 7 ปรับปรุง และพัฒนากระบวนการบริหารจัดการหลักสูตร
7.1 สถานศึกษานำผลการดำเนินการ  ปัญหา และข้อเสนอแนะต่าง ๆ มาใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานในการวางแผนปรับปรุง และพัฒนากระบวนการบริหารจัดการหลักสูตรของสถานศึกษา
7.2  สถานศึกษาดำเนินการปรับปรุง และพัฒนากระบวนการบริหารจัดการหลักสูตร เพื่อให้เกิดประโยชน์มากขึ้น
เอกสารอ้างอิง
กระทรวงศึกษาธิการ. (2544).  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2544 .
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